
Sycamore

Oak

Anfíbio

Árvore

Morcego

Veado

Inseto

 Animal de cascos fendidos

Planta

Animal de patas 

Cogumelo

Borboleta

Ave

Birch

 Horse Chestnut

Beech

Linden

Douglas Fir 

 Silver Fir

Compre a quantidade indicada de cartas do topo
do baralho.*

Compre uma quantidade de cartas do topo do 
baralho igual ao número de cartas na sua floresta 
com o símbolo indicado (por exemplo, 
(Respeite o limite de mão.)

). * 

Jogue outro turno completo após este, 
escolhendo normalmente entre as ações A e B. 

 

Iconografia
 

 

Símbolos dos tipos

Símbolos de árvores

Efeito e Bônus

Compre uma quantidade de cartas do topo do
baralho igual ao número de European Hare na sua
floresta.* (Respeite o limite de mão.)

Jogue a carta com símbolo do tipo indicado (por
exemplo,     ) da sua mão, sem pagar o custo. Você
não pode usar o efeito nem o bônus da carta em
questão.

por
European
Hare

Resumo do turno
1- No seu turno você pode fazer 1 dentre duas ações:

A) Comprar 2 cartas (do baralho ou da clareira), limite total da mão 10 cartas
B)  Jogar 1 carta pagando os custos e verificação da clareira (The clearing).

2- Se jogou uma carta e ela tiver um efeito ative-o imediatamente
3- Se a carta contiver um bônus descrito por esse ícone         e você pagou os
custos com a cor requerida, realize o bônus
4- Verifique se há 10 cartas ou mais na clareira  (The clearing), se sim esvazie-
a.5- Se você comprou 1 carta de inverno, compre outra carta, se for a 3ª carta de inverno
o jogo acaba imediatamente.

Obs. A verificação da clareira (The clearing) vem antes
deste efeito.



Tradução das cartas 
Barbastelle Bat: 5 pontos se tiver 3 espécies diferentes de morcego
Beachstein´s Bat:  5 pontos se tiver 3 espécies diferentes de morcego
Bearded Vulture: Coloque 2 cartas da clareira em sua Cave. 1 ponto por carta em sua Cave
Beach Marten: 5 pontos por árvore totalmente ocupada
Beech: Se você tiver no mínimo 4 Beechs em sua floresta, 5 pontos por cada uma
Black Trumpet: Sempre que você jogar uma carta com símbolo de montanha, ganhe uma carta
Brown Bear: Coloque todas as cartas da clareira em sua Cave
Brown Long Eared Bat: 5 pontos se tiver 3 espécies diferentes de morcego
Butterflies: Pontos por conjunto de diferentes Butterflies
Cave: 1 ponto por carta em sua Cave
Chaffinch: 5 pontos se estiver em cima de uma Beech
Chanterelle: Sempre que você jogar uma carta com símbolo de árvore, ganhe uma carta
Common Toad: 2 Common Toads podem ocupar este espaço. 5 pontos se 2 Common Toads ocuparem

        este espaço
European Fat Dormouse: 15 pontos se um morcego ocupar o outro lado desta árvore
European Hare: Qualquer número de European Hares pode ocupar este espaço
Fly Agaric: Sempre que você jogar uma carta de pata, ganhe uma carta
Gnat: Jogue qualquer número de morcegos da sua mão
Great Spotted Woodpecker: 10 pontos se nenhuma outra floresta tiver mais árvores
Greater Horse-shoe Bat: 5 pontos se tiver 3 espécies diferentes de morcego
Linden: 1 ou 3 pontos se nenhuma outra floresta tiver mais Lindens
Lynx: 10 pontos se você tiver 1 Roe Deer
Mole: Imediatamente jogue qualquer número de cartas da sua mão pagando os custos
Moss: 10 pontos quando você tiver 10 árvores em sua floresta
Mountain Hare: Conta como uma European Hare. 1 ponto por Hare
Oak: 10 pontos se tiver 8 espécies de árvores em sua floresta
Parasol Mushroom: Sempre que você jogar uma carta debaixo de uma árvore, ganhe uma carta
Penny Bun: Sempre que você jogar uma carta no topo de uma árvore, ganhe uma carta
Raccoon: Coloque qualquer número de cartas da sua mão em sua Cave, e compre um número igual de

        cartas do baralho
Red Fox: Compre uma carta por cada European Hare em sua floresta / 2 pontos por European Hare
Red Squirrel: 5 pontos se estiver em cima de uma Oak
Savi’s Pipistrelle: 5 pontos se tiver 3 espécies diferentes de morcego
Silver Fir: 2 pontos por carta neste Silver Fir
Tree Frog: 5 pontos por Gnat
Violet Carpenter Bee: Não pontua por si só, mas a árvore que essa abelha ocupa conta como uma árvore
adicional do mesmo tipo
Wild Boar: 10 pontos se tiver ao menos 1 Squeaker
Wild Strawberries: 10 pontos se tiver 8 espécies de árvores em sua floresta
Wood Ant: 2 pontos por carta debaixo de árvores em sua floresta


