“ConseLHEIRO CorRRUPTO” “Arosento Escuro” “Arosento Escuro”

PERIGO: Compre +1 cubo no ataque do dragio

Os outros jogadores ganham +1 Clank!

Se vocé tiver uma Coroa, eles ganham +2 USE: USE:
-2 Clank! -2 Clank!
“Botas po Lorpe Macaco” “Macaco EsQUELETO” “SENHOR DOS ARCOS”
Reverar: Todos jogadores ganham +1 Clank!
+3 Clank!
Se possuir um fdolo do Macaco, vocé nio Derrotar: (3), <>, +3 Clank! DERROTAR: Compre duas cartas, todos
precisa parar em uma Caverna de Cristal outros jogadores ganham +1 Clank!
e « NUCNY U
“SENHOR DOS ARCOS” “SENHOR DOS ARCOS” “BaNpIDO”

Reverar: Todos jogadores ganham +1 Clank! Reverar: Todos jog:

DERROTAR: Compre duas cartas, todos DERROTAR: Compre duas cartas, todos
outros jogadores ganham +1 Clank! outros jogadores ganham +1 Clank!

U R T —

“Baxpipo” “Banxpipo” “Barpo”

+1 Clank!
Se vocé fizer 2 ou mais Clank! neste turno,

1

“Barpo” “MEercapo NEGro” “TurMALINA NEGRA”
USE:
Hscolha DUAS Compre uma carta.
1 scolha :

+1 Clank! o ’ Quando um Fantasma causar dano em vocé,

Se vocé fizer 2 ou mais Clank! neste turno, = 2/ - OU - Elimine uma carta de sua dreade | yocd pode descartar esta carta para prevenir e
jogo ou pilha de descart-e - OU - pegue um comprar uma carta.
Lockpick.
Comprar: +2 Clank! 6
“Ferrigo pE BLink” “CHARLATAO” “CHARLATAO”

Teleporte para uma sala adjacente
-OU -
Teleporte para outro jogador nas

Profundezas 1 1 1

“Compasso pE CrisTaL” “Trargio Dupra” “Curapora”

Descarte uma carta para comprar duas cartas. | Descarte uma carta para comprar duas cartas.

Compre duas cartas.
-2 Clank! Compre uma carta para cada Artefato que

vocé tenha.

Escolha um (todos se vocé tiver um artefato):

-2 Clank! - OU - (1) - OU - Vocé nio
precisa parar em Cavernas de Cristal neste

Turno.
mprar: Liberte um Prisioneiro

Vocé nio precisa parar em Cavernas de
Cristal neste Turno.

“DEsvio” “Espapa EvLr1ca” “IMPERADOR”
Reverar: Volte 3 cubos do Dragio para Bolsa.

Compre uma carta.

“QuarTZ0 ARDENTE” “EXTRAVAGANCIA” “EXTRAVAGANCIA”
-2 Clank! Compre uma carta. Compre uma carta.
Compre uma carta. Se vocé tiver 2 ou mais Clank! neste turno, + | Se vocé tiver 2 ou mais Clank! neste turno, +
Comprar: +2 Clank! 6 A A
“Fravuta Dourapa” “GENERAL REBELDE” “GranpE LabprAo”
1), +1 Clank! Pegue um lockpick - OU - gaste um
Vocé pode comprar um item no mercado Se vocé tiver outro companheiro em sua drea lockpick para usar um Dispositivo ou
neste turno por (5) mesmo que nio esteja no de jogo, compre uma carta. adquirir uma carta da Fileira da Masmorra

mercado.
océ pode colocar ele no topo do baralho




“Guia ExPERIENTE” “Guia ExPERIENTE” “Bravo HerAS1”

Valor de O se vocé libertou trés ou mais

Prisioneiros.
“D1asreTE FAMILIAR” “MEsTRE DAS CHAVES” “MEsTRE DAS CHAVES”
Ganhe um Lockpick - OU - Gaste um DERROTAR: Ganhe um Lockpick. DERROTAR: Ganhe um Lockpick.

Lockpick para comprar duas cartas.

| X K

“Kosorp pE CristaL” “Kosorp pE CristaL” “BiBLIOTECARIO”

Combate somente em Cavernas de Cristal ou = Combate somente em Cavernas de Cristal ou -2 Clank!
Santudrio Santudrio . G
Se tiver um Tomo Secreto em sua drea de
DERROTE: <> DERROTE: <> jogo ou pilha de descarte, compre duas
AN NI o «
“Ficar EsPERANDO” “F1car EsPERANDO” “Bastao pE Luz”
Se vocé estiver em uma Caverna de Cristal Se vocé estiver em uma Caverna de Cristal

-2 Clank! -2 Clank! +1 Clank!

Conmrrar: Vocé pode colocar ele no topo do baralho Conrrar: Vocé pode colocar ele no topo do baratho A

“Bastao pE Luz” “ALAUDE” “Mapra EMPOEIRADO”
+1 Clank! USE:
Compre duas cartas. Coloque um novo mapa em qualquer lugar.
+1 Clank! Para cada Clank! que fizer neste turno, (1). (Escolha a localizagdo do mapa antes de

revelar, a escolha da orientagdo é normal.)

«1

“Guarpiio bE MARMORE” “OGro MERCADOR” “OGro MERCADOR”

DERROTE: Coloque um novo mapa

Y DERROTE: (5) - OU - DERROTE: (5) - OU -
proximo ao seu. Escolha: . .
Se estiver em um mercado pegue um Item do | Se estiver em um mercado pegue um Item do
Teleporte para qualquer sala no novo mapa -
oU- (2 Mercado (sem custo). Mercado (sem custo).

“ParapiNo REBELDE” “SuBorNO” “SusorNO”

Se vocé tiver outro companheiro em sua drea
de jogo, compre uma carta.
Se tiver um Artefato compre uma carta. Elimine esta carta. Elimine esta carta.
“P1LHAGEM” “P1LHAGEM”

“SACERDOTE EsQUELETO”
j s ganham +1 Clank!

Se vocé ganhou ao menos (3) neste turno, Se vocé ganhou ao menos (3) neste turno, DERROTE: ' +1 Clank!
compre uma carta. compre uma carta. >
“SACERDOTE ESQUELETO” “ProjegA0 ASTRAL” “CavaLEIRO EsPECTRAL”

Reverar: Todos jogadores ganham +1 Clank!

Se vocé gerar <> ou mais neste turno, Se vocé estiver em um mapa assombrado,

DERROTE: ', +1 Clank! marque um Santudrio. (como se estivesse vocé pode se teleportar para outro mapa
nele) assombrado.
“REBELIAO” “REBELIAO” “Ri1os SUBTERRANEOS”
+1 Clank! +1 Clank!
Se vocé libertou trés ou mais prisioneiros, Se vocé libertou trés ou mais prisioneiros, USE-
vocé pode eliminar uma carta dasuadreade | vocé pode eliminar uma carta da sua drea de ' oU- Lk
jogo ou pilha de descarte. jogo ou pilha de descarte.

Comrrar: Liberte um Prisioneiro. Comrprar: Liberte um Prisioneiro. A




“R10s SUBTERRANEOS” “Rouso” “Rouso”

2 2
USE: Se vocé estiver em uma sala de mercado, Se vocé estiver em uma sala de mercado,
' -OU- L teleporte para uma sala adjacente. teleporte para uma sala adjacente.
Comrrar: Vocé pode colocar ele no topo do baralho. omprar: Vocé pode colocar ele no topo do baralho.
“Vara pa ApIVINHAGEO” “Quartzo Rosa” “QuarTzo Rosa”
-2 Clank! -2 Clank!
Se vocé gerar ) ou mais neste turno, ' Compre uma carta. Compre uma carta.
A Comprar: +2 Clank! 5 Comprar: +2 Clank!
“CARNICEIRO” “CARNICEIRO” “Escrisa REBELDE”
Se vocé tiver outro companheiro em sua drea
de jogo, compre uma carta.
Comrrar: Pegue um segredo menor 3 [[Corrran: Pegue um segredo menor A
“CAMINHAR NA SOMBRA” “CAMINHAR NA SOMBRA” “SaNTUARIO DO LADRAO”
Reverar: Volte 3 cubos do Dragio para Bolsa.
USE:
Elimine um Assaltar de sua drea de jogo ou Elimine um Assaltar de sua drea de jogo ou 2) - OU - Elimine até dois Assaltar, cada
pilha de descarte pilha de descarte um de sua drea de jogo e pilha de descarte.
“SanTUARIO DO LADRAO” “EsQUELETO” “EsQUELETO”
Reverar: Volte 3 cubos do Dragdo para Bolsa.
USE:
DERROTE: (2), +1 Clank! DERROTE: (2), +1 Clank!

2) - OU - Elimine até dois Assaltar, cada
um de sua drea de jogo e pilha de descarte.

P ) A%

“EsQUELETO” “EsPREITADOR” “CrAnio FLuTuanTE”

Se vocé tiver uma Coroa, teleporte para uma

DERROTE: (2, +1 Clank! Ignore Monstros nos Tineis neste Turno. .
sala adjacente.
® Comprar: Ignore Monstros em Trineis neste Turno 4 |(Corrrar: Teleporte para uma sala adjacente.
“QuEBRAR E PEGAR” “QuEBRAR E PEGAR” “Quartzo EsFumagapo”
-2 Clank!
+2 Clank! +2 Clank!
Compre uma carta.
Compre duas cartas. Compre duas cartas. P
A A Cowmprar: +2 Clank! 4
“Ataque FurTivo” “Ataque Furtivo” “Ataque Furtivo”
-2 Clank! -2 Clank! -2 Clank!
“BEBEDORA DE ALMAS” “MoviMenTo REPENTING “MoviMenTo REPENTING

«: Cada jogador sozinho em um mapa deve gir-lo em uma nova posigio. |f{{ Reverax: Cada jogador sozinho em um mapa deve gird-lo em uma nova posigio.

Se DEFENDER um monstro na Fileira da

Masmorra neste turno, @y.

“Fraupg” “Fraupg” “Gosto Caro”

2
A
Vale O S€ VOCE tiver uma coroa € uma gema.

;. «1 «



“LaprAo REBeLDE”

Ganhe um Lockpick.
Se vocé tiver outro companheiro em sua drea

de jogo, compre uma carta.

Reponha uma carta na Fileira da Masmorra.

“REMOVER ARMADILHA”

(Se a nova carta conter o Simbolo do Dragio,

ignore-o)

“SEDE DE AVENTURA”

Ganhe 9 para cada Artefato e Idolo do
Macaco que vocé tiver.

“Bat TrancaDO”

Vocé deve gastar um Lockpick para usar.
USE:

Pegue um Segredo Maior. I

“REMOVER ARMADILHA”

Reponha uma carta na Fileira da Masmorra.
(Se a nova carta conter o Simbolo do Dragio,

ignore-o)

“PAREDE ANIMADA”

ogador em 180

DERROTAR: R
Se vocé usou um Portal neste turno, + Kk .

“PAREDE ANIMADA”

DERROTAR: b

Se vocé usou um Portal neste turno, + k.

“O DireTor”
PERIGO: Compre +1 cubo do Dragio da Bolsa.

PROFUNDEZA (Combate somente nas

Profundezas).

DERROTE: Liberte dois Prisioneiros.

“EsqueLeTo Bruxo?”

DERROTE: Pegue um Tomo Secreto.
+1 Clank!

“Pepra po CamiNuaO”

Vocé pode eliminar esta carta para teleportar

de um Santudrio para outro.

“Pogo po DEesgjo”

Vocé deve pagar (3) para usar.

USE:
Compre duas cartas.

«

“TurmaLINA Branca”

Compre uma carta.

Quando um fantasma causar dano em vocé,
vocé pode descartar esta carta para
preveni-lo e comprar uma carta.

“TurmALINA Branca”

Compre uma carta.

Quando um fantasma causar dano em vocé,
vocé pode descartar esta carta para
preveni-lo e comprar uma carta.




