
“Conselheiro Corrupto”
PERIGO: Compre +1 cubo no ataque do dragão

Os outros jogadores ganham +1 Clank!
Se você tiver uma Coroa, eles ganham +2

4

“Aposento Escuro”

USE:
-2 Clank!

2

“Aposento Escuro”

USE:
-2 Clank!

2
“Botas do Lorde Macaco”

+3 Clank!
Se possuir um Ídolo do Macaco, você não
precisa parar em uma Caverna de Cristal

neste turno.
3

“Macaco Esqueleto”

Derrotar: 3 , 3 , +3 Clank!

“Senhor dos Arcos”
Revelar: Todos jogadores ganham +1 Clank!

DERROTAR: Compre duas cartas, todos
outros jogadores ganham +1 Clank!

“Senhor dos Arcos”
Revelar: Todos jogadores ganham +1 Clank!

DERROTAR: Compre duas cartas, todos
outros jogadores ganham +1 Clank!

“Senhor dos Arcos”
Revelar: Todos jogadores ganham +1 Clank!

DERROTAR: Compre duas cartas, todos
outros jogadores ganham +1 Clank!

“Bandido”

Comprar: 4
“Bandido”

Comprar: 4

“Bandido”

Comprar: 4

“Bardo”

+1 Clank!
Se você fizer 2 ou mais Clank! neste turno,

.

3
“Bardo”

+1 Clank!
Se você fizer 2 ou mais Clank! neste turno,

.

3

“Mercado Negro”
USE:

Escolha DUAS:
2 - OU - Elimine uma carta de sua área de

jogo ou pilha de descarte - OU - pegue um
Lockpick.

5

“Turmalina Negra”

Compre uma carta.
Quando um Fantasma causar dano em você,

você pode descartar esta carta para prevenir e
comprar uma carta.

Comprar: +2 Clank! 6
“Feitiço de Blink”

Teleporte para uma sala adjacente
- OU -

Teleporte para outro jogador nas
Profundezas

8

“Charlatão”

Descarte uma carta para comprar duas cartas.

4

“Charlatão”

Descarte uma carta para comprar duas cartas.

4
“Compasso de Cristal”

Compre duas cartas.
Você não precisa parar em Cavernas de

Cristal neste Turno.

6

“Traição Dupla”

-2 Clank!

Comprar: Todos outros jogadores ganham +2 Clank! 6

“Curadora”

Compre uma carta para cada Artefato que
você tenha.

5
“Desvio”

Revelar: Volte 3 cubos do Dragão para Bolsa.

Comprar: Liberte um Prisioneiro 5

“Espada Élfica”

Compre uma carta.

4

“Imperador”

Escolha um (todos se você tiver um artefato):
-2 Clank! - OU - 1 - OU - Você não

precisa parar em Cavernas de Cristal neste
Turno.

1
“Quartzo Ardente”

-2 Clank!
Compre uma carta.

Comprar: +2 Clank! 6

“Extravagância”

Compre uma carta.
Se você tiver 2 ou mais Clank! neste turno, +

2 .

2

“Extravagância”

Compre uma carta.
Se você tiver 2 ou mais Clank! neste turno, +

2 .

2
“Flauta Dourada”

1 , +1 Clank!
Você pode comprar um item no mercado

neste turno por 5 mesmo que não esteja no
mercado.

1

“General Rebelde”

Se você tiver outro companheiro em sua área
de jogo, compre uma carta.

5

“Grande Ladrão”

Pegue um lockpick - OU - gaste um
lockpick para usar um Dispositivo ou

adquirir uma carta da Fileira da Masmorra

Comprar: Você pode colocar ele no topo do baralho 6



“Guia Experiente”

5

“Guia Experiente”

5

“Bravo Herói”

Valor de 5 se você libertou três ou mais
Prisioneiros.

5
“Diabrete Familiar”

Ganhe um Lockpick - OU - Gaste um
Lockpick para comprar duas cartas.

2

“Mestre das Chaves”

DERROTAR: Ganhe um Lockpick.

“Mestre das Chaves”

DERROTAR: Ganhe um Lockpick.

“Kobold de Cristal”

Combate somente em Cavernas de Cristal ou
Santuário

DERROTE: 2

“Kobold de Cristal”

Combate somente em Cavernas de Cristal ou
Santuário

DERROTE: 2

“Bibliotecário”

-2 Clank!
Se tiver um Tomo Secreto em sua área de

jogo ou pilha de descarte, compre duas
cartas.

4
“Ficar Esperando”

Se você estiver em uma Caverna de Cristal
-2 Clank!

Comprar: Você pode colocar ele no topo do baralho 3

“Ficar Esperando”

Se você estiver em uma Caverna de Cristal
-2 Clank!

Comprar: Você pode colocar ele no topo do baralho 3

“Bastão de Luz”

+1 Clank!

3
“Bastão de Luz”

+1 Clank!

3

“Alaúde”
+1 Clank!

Compre duas cartas.
Para cada Clank! que fizer neste turno, 1 .

6

“Mapa Empoeirado”
USE:

Coloque um novo mapa em qualquer lugar.
(Escolha a localização do mapa antes de

revelar, a escolha da orientação é normal.)

2
“Guardião de Mármore”

DERROTE: Coloque um novo mapa
próximo ao seu. Escolha:

Teleporte para qualquer sala no novo mapa -
OU - 2 .

“Ogro Mercador”

DERROTE: 5 - OU -
Se estiver em um mercado pegue um Item do

Mercado (sem custo).

“Ogro Mercador”

DERROTE: 5 - OU -
Se estiver em um mercado pegue um Item do

Mercado (sem custo).

“Paladino Rebelde”
Se você tiver outro companheiro em sua área

de jogo, compre uma carta.
Se tiver um Artefato compre uma carta.

4

“Suborno”

Elimine esta carta.

1

“Suborno”

Elimine esta carta.

1
“Pilhagem”

Se você ganhou ao menos 3 neste turno,
compre uma carta.

2

“Pilhagem”

Se você ganhou ao menos 3 neste turno,
compre uma carta.

2

“Sacerdote Esqueleto”
Revelar: Todos jogadores ganham +1 Clank!

DERROTE: , +1 Clank!

“Sacerdote Esqueleto”
Revelar: Todos jogadores ganham +1 Clank!

DERROTE: , +1 Clank!

“Projeção Astral”

Se você gerar 6 ou mais neste turno,
marque um Santuário. (como se estivesse

nele)

3

“Cavaleiro Espectral”

Se você estiver em um mapa assombrado,
você pode se teleportar para outro mapa

assombrado.

4
“Rebelião”

+1 Clank!
Se você libertou três ou mais prisioneiros,

você pode eliminar uma carta da sua área de
jogo ou pilha de descarte.

Comprar: Liberte um Prisioneiro. 3

“Rebelião”

+1 Clank!
Se você libertou três ou mais prisioneiros,

você pode eliminar uma carta da sua área de
jogo ou pilha de descarte.

Comprar: Liberte um Prisioneiro. 3

“Rios Subterrâneos”

USE:
- OU -

2



“Rios Subterrâneos”

USE:
- OU -

2

“Roubo”

2

Se você estiver em uma sala de mercado,
teleporte para uma sala adjacente.

Comprar: Você pode colocar ele no topo do baralho. 5

“Roubo”

2

Se você estiver em uma sala de mercado,
teleporte para uma sala adjacente.

Comprar: Você pode colocar ele no topo do baralho. 5
“Vara da Adivinhação”

Se você gerar 6 ou mais neste turno, .

4

“Quartzo Rosa”

-2 Clank!
Compre uma carta.

Comprar: +2 Clank! 5

“Quartzo Rosa”

-2 Clank!
Compre uma carta.

Comprar: +2 Clank! 5
“Carniceiro”

Comprar: Pegue um segredo menor 3

“Carniceiro”

Comprar: Pegue um segredo menor 3

“Escriba Rebelde”

Se você tiver outro companheiro em sua área
de jogo, compre uma carta.

1
“Caminhar na Sombra”

Elimine um Assaltar de sua área de jogo ou
pilha de descarte

2

“Caminhar na Sombra”

Elimine um Assaltar de sua área de jogo ou
pilha de descarte

2

“Santuário do Ladrão”
Revelar: Volte 3 cubos do Dragão para Bolsa.

USE:
2 - OU - Elimine até dois Assaltar, cada

um de sua área de jogo e pilha de descarte.

4
“Santuário do Ladrão”

Revelar: Volte 3 cubos do Dragão para Bolsa.
USE:

2 - OU - Elimine até dois Assaltar, cada
um de sua área de jogo e pilha de descarte.

4

“Esqueleto”

DERROTE: 2 , +1 Clank!

“Esqueleto”

DERROTE: 2 , +1 Clank!

“Esqueleto”

DERROTE: 2 , +1 Clank!

“Espreitador”

Ignore Monstros nos Túneis neste Turno.

Comprar: Ignore Monstros em Túneis neste Turno 4

“Crânio Flutuante”

Se você tiver uma Coroa, teleporte para uma
sala adjacente.

Comprar: Teleporte para uma sala adjacente. 6
“Quebrar e Pegar”

+2 Clank!
Compre duas cartas.

3

“Quebrar e Pegar”

+2 Clank!
Compre duas cartas.

3

“Quartzo Esfumaçado”

-2 Clank!
Compre uma carta.

Comprar: +2 Clank! 4
“Ataque Furtivo”

-2 Clank!

Comprar: 3

“Ataque Furtivo”

-2 Clank!

Comprar: 3

“Ataque Furtivo”

-2 Clank!

Comprar: 3
“Bebedora de Almas”

Se DEFENDER um monstro na Fileira da
Masmorra neste turno, .

6

“Movimento Repentino”
Revelar: Cada jogador sozinho em um mapa deve girá-lo em uma nova posição.

3

“Movimento Repentino”
Revelar: Cada jogador sozinho em um mapa deve girá-lo em uma nova posição.

3
“Fraude”

3

3

“Fraude”

3

3

“Gosto Caro”

2

Vale 5 se você tiver uma coroa e uma gema.

6



“Ladrão Rebelde”

Ganhe um Lockpick.
Se você tiver outro companheiro em sua área

de jogo, compre uma carta.

3

“Sede de Aventura”

Ganhe 2 para cada Artefato e Ídolo do
Macaco que você tiver.

Comprar: 7

“Remover Armadilha”

Reponha uma carta na Fileira da Masmorra.
(Se a nova carta conter o Símbolo do Dragão,

ignore-o)

2
“Remover Armadilha”

Reponha uma carta na Fileira da Masmorra.
(Se a nova carta conter o Símbolo do Dragão,

ignore-o)

2

“Baú Trancado”

Você deve gastar um Lockpick para usar.
USE:

Pegue um Segredo Maior.

3

“Parede Animada”
Revelar: Gire cada mapa com Jogador em 180 graus.

DERROTAR:
Se você usou um Portal neste turno, + .

“Parede Animada”
Revelar: Gire cada mapa com Jogador em 180 graus.

DERROTAR:
Se você usou um Portal neste turno, + .

“O Diretor”
PERIGO: Compre +1 cubo do Dragão da Bolsa.

PROFUNDEZA (Combate somente nas
Profundezas).

DERROTE: Liberte dois Prisioneiros.

“Esqueleto Bruxo”

DERROTE: Pegue um Tomo Secreto.
+1 Clank!

“Pedra do Caminho”

Você pode eliminar esta carta para teleportar
de um Santuário para outro.

1

“Poço do Desejo”

Você deve pagar 3 para usar.
USE:

Compre duas cartas.

0

“Turmalina Branca”

Compre uma carta.
Quando um fantasma causar dano em você,

você pode descartar esta carta para
preveni-lo e comprar uma carta.

Comprar: +2 Clank! 4
“Turmalina Branca”

Compre uma carta.
Quando um fantasma causar dano em você,

você pode descartar esta carta para
preveni-lo e comprar uma carta.

Comprar: +2 Clank! 4


