
   Ao utilizar esta expansão, coloque ao lado do tabuleiro de pontuação este tabuleiro, denominado “Mercado de Construções”.

   No início do jogo, preencha TODOS os espaços com tiles aleatórios. Toda vez que um tile é removido, não importa de qual local, mova
todos os tiles sobressalentes um espaço à esquerda, de forma que o último espaço (no valor -3 pts.) fique vazio. Adicione a este espaço
um novo tile retirado da pilha de tiles fechados.

   Nesta expansão, os jogadores devem pagar, em pontos de vitória, pelo tile que escolher usar. O primeiro custa 0 pontos, o segundo 1 
ponto, o terceiro e quarto 2 pontos e o último 3 pontos. Desta forma, os jogadores podem otimizar suas jogadas, prevendo futuros tiles que
poderão ser adquiridos, reduzindo assim drásticamente o fator “sorte” do jogo Carcassonne - caixa base. 

   Note que desta forma os jogadores podem ter pontos negativos, logo recomenda-se que iniciem o jogo com 10 pontos de vitória. 


