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SUA REDE

Um local estd na sua rede se tiver uma ou
mais de suas industrias ou esteja adjacente
a uma ou mais de suas Pecas de Conexao.

CONSUMIR CARVAO

Remova primeir

tada mais préxima.

. Mercado, se conectado
ao Mercador. Pague o
custo.

nao virada.

™ CONSUMIRFERRO |
Remova primeiro:

Mina de Carvéo conec- 1. De qualquer Sidertrgica ;

2. Mercado. Pague o custo. 3

(Nao precisa estar conectado)

CONEXOES

Um local estd conectado se uma rota
puder ser tragada através de Pegas de
Conexao de qualquer jogador.

CONSUMIR CERVEJA

Remova a sua escolha:

De qualquer Cervejaria sua.
Cervejarias conectadas de
seus oponentes.

Do espago ao lado de um
Mercador que vocé esteja
vendendo.

iada.
Pegue sua pega di a de menor nivel.
Use os espagos de icone tnico primeiro.
Pague o custo e con, €ss
, ferro
ou cerveja.
Apés construir, cheque o mercado:
enda carvdo  recém-produzido se
ectado a um Mercador.
« Venda ferro  recém-produzido independente
de estar conectado a um Mercador.
~.., CARTAS DE INDUSTRIA

E necessdrio construir dentro da sua Rede.
Construa a Industria correspondente ou
qualquer, se for curinga.
CARTAS DE LOCAL

Nao precisa fazer parte da sua rede. Cons
trua em local especificado ou qualque

for curinga (ndo em fazendas de cervejar:

Pl
<

.

@ ERA DOS CANAIS

Vocé pode ter no méximo 1 Industria
por local, mas pode ter uma Industria
no mesmo local que outros jogadores.

Vocé pode construir multiplas Industrias
por local.
RECONSTRUIR

- Qualquer tipo é perm
- Todos os cubos sao perdidos.
obre pecas de oponentes:

- Somente sobre Minas de Carvao e
Siderurgicas.

- Nao pode ter nenhum cubo de recurso
no tabuleiro, incluindo o Mercado, do
mesmo tipo da Industria substituida.

Descarte qualquer carta.

=

Vire uma peca conectada ao Mercador com o icone correspondente: 3 , S

Consuma a quantidade de Cerveja |

indicada na peca.

Se consumir uma Cerveja Mercante, receba o bonus mostrado ao lado do

Mercador.

. Pode repetir a partir do passo 2 para outros prédios nao virados.

Descarte qualquer carta.
Pegue £30 do banco.

Reduza seu marcador de renda 3 niveis, parando no espago mais

alto do novo nivel.

Descarte 3 cartas quaisquer.

Pegue 1 carta curinga de Local e 1 carta curinga de Industria.

Descarte qualquer carta.

Remova 1 ou 2 pegas de nivel mais baixo de seu tabuleir

ou 2 Industrias.
Consuma 1 ferro M para

da peca removida.

(Pecas de olaria com um icone @ , ndo podem ser desenvolvida

Coloque uma Pec¢a de Conexao em uma linha néo desenvolvida no
tabuleiro conectada a um local de sua rede.
3. Pague o custo e consuma os recursos requeridos de acordo com a era.

(Se construir 2 ferrovias, a Cerveja deve ser consumida de uma Cervejaria)




SUA REDE CONEXOES

Um local estd na sua rede se tiver uma ou  Um local estd conectado se uma rota
mais de suas industrias ou esteja adjacente puder ser tragada através de Pecas de
a uma ou mais de suas Pecas de Conexdo.  Conexio de qualquer jogador.

‘ CONSUMIR CARVAO ™ CONSUMIR FERRO | CONSUMIR CERVEJA

Remova primei Remova primeiro: Remova a sua escolha:
1. Mina de Carvio conec- 1. De qualquer Sidertrgica 1. Qe qu:alq_uer Cervejaria sua.
tada mais préxima. nao virada. 2 ;e&;'ga(r)lsesncgslectadas de
2. Mercado, se conectado 2. Mercado. Pague o custo. ; p “.c }l)i)ago 20 lado de um
a0 Mercador. Pague o (Nao precisa estar conectado) ~ Mercador que vocé esteja
custo. vendendo.

. Descarte a carta apr a. -
Pegue sua pe¢a de industria de menor nivel. @ ERA DOS CANAIS
Use os espacos de icone tinico primeiro. Vocé pode ter no mdximo 1 Industria

Pague o custo e consuma o recurso necessario.  por local, mas pode ter uma Industria
Produza novos marcadores de carvio, ferro no mesmo local que outros jogadores.

ou cerveja.
¢ OV
s construir, cheque o mercado: ‘? w
Venda carvio  recém-produzido se V g“e p,o(%e fOlimulll miltiplas
conectado a um Mercador. Inddstrias por local.
Venda ferro # recém-produzido independente RECONSTRUIR
de estar conectado a um Mercador. Sobre suas préprias pecas:
S DE INDUSTRIA - Qualquer tipo ¢ permitido;
o i dliim ah g Railk. - Todos os cubos sao perdidos.
Construa a Industria correspondente ou Sobre pecas de oponentes:
qualquer, se for curinga. - Somente sobre Minas de Carvao e
CARTAS DE LOCAL Siderdrgicas.
Nao pode ter nenhum cubo de recurso
no tabuleiro, mdumdo 0 Mercado, do
mesmo tipo da Industria substituida.

Nio precisa fazer parte da sua rede. Cons-
trua em local especificado ou qualquer se
for curinga (ndo em fazendus de (.t.)'l’t.]l”lll)

1. Descarte qualquer carta.

2. Vire uma pega conectada ao Mercador com o icone correspondente:

3. Consuma a quantidade de Cerveja | = indicada na pega.

4. Se consumir uma Cerveja Mercante, receba o bonus mostrado ao la
Mercador.

5. Pode repetir a partir do passo 2 para outros prédios ndo virados.

Descarte qualquer carta.

Pegue £30 do banco.

Reduza seu marcador de renda 3 niveis, parar 0 espaco mais
alto do novo nivel.

~ PROSPECTAR

1. Descarte 3 cartas quaisquer.
2. Pegue 1 carta curinga de Local e 1 carta cur

(Ndo é permitido esta agdo se jd possuir cartas curinga na mao)

Descarte qualquer
Remova 1 ou 2 pegas de nivel mais baixo de seu tabuleiro de jogador de 1
ou 2 Industrias.

Consuma 1 ferro A

para cada pega removida.
® -
cone @, nio podem s

Descarte qualquer carta.
Coloque uma Peca de Conexao em uma linha néo desenvolvida no
tabuleiro conectada a um local de sua rede.
3. Pague o custo e consuma os recursos requeridos de acordo com a era.
(Se construir 2 ferrovias, a Cerveja deve ser consumida de uma Cervejaria)
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SUA REDE CONEXOES

Um local estd na sua rede se tiver uma ou  Um local estd conectado se uma rota
mais de suas industrias ou esteja adjacente puder ser tracada através de Pegas de
a uma ou mais de suas Pegas de Conexdo. Conexao de qualquer jogador.

CONSUMIR CARVAO e | CONSUMIR FERRO CONSUMIR CERVEJA

Remova primeir Remova a sua escolha:

De qualquer Cervejaria sua.
Cervejarias conectadas de
seus oponentes.

Do espago ao lado de um
Mercador que vocé esteja
vendendo.

Remova primeiro:
Mina de Carvao conec-
tada mais proxima.
Mercado, se conectado
ao Mercador. Pague o
custo.

1. De qualquer Sidertrgica ; :
nao virada. :
2. Mercado. Pague o custo. 3.

a estar conectado)

Nt
=

@ ERA DOS CANAIS

Vocé pode ter no méximo 1 Industria
por local, mas pode ter uma Industria
no mesmo local que outros jogadores.
© ERA DAS FERROVIAS

Vocé pode construir multiplas Industrias
por local.

RECONSTRUIR

Sobre suas proprias pegas:

- Qualquer tipo ¢ permitido;

- Todos os cubos sao perdidos.

Sobre pecas de oponentes:

Pegue sua peg:z

Use os espagos de icone tnico primeiro.
Pague o custo e consuma o recurso ne
Produza novos marcadores de carvao, ferro
ou cervej

6s construir, cheque o mercado:

Venda carvdo  recém-produzido se
conectado a um Mercador.

Venda ferro # recém-produzido independente
de estar conectado a um Mercador.

CARTAS DE INDUSTRIA

E necessério construir dentro da sua Rede.
Construa a Industria correspondente ou

ERRISES

qualquer, se for curinga.
CARTAS DE LOCAL

Naio precisa fazer parte da sua rede. Cons-
trua em local especificado ou qualquer s

- Somente sobre Minas de Carvéo e
Siderurgicas.

- Néo pode ter nenhum cubo de recurso
no tabuleiro, incluindo o Mercado, do

; , 3 : mesmo tipo da Industria substituida.
for curinga (ndo em fazendas de cervejar

o

=
Descarte qualquer carta.
Vire uma pega conectada ao Mercador com o icone correspondente: ﬁ »
indicada na pega.

>

il

23

3. Consuma a quantidade de Cerveja |

4. Se consumir uma Cerveja Mercante, receba o bonus mostrado ao lado d
Mercador.

5. Pode repetir a partir do passo 2 para outros prédios nio virados

1. Descarte qualquer carta.
2. Pegue £30 do banco.
3. Reduza seu marcador de renda 3 niveis, parando no espago mais

alto do novo nivel.

PROSPECTAR

1. Descarte 3 cartas quaisquer.
2. Pegue 1 carta curinga de Local e 1 carta curinga de Industria.

(Ndo é permitido esta agdo se jd possuir cartas curinga na mdo)

Descarte qualquer carta.

Remova 1 ou 2 pegas de nivel mais ba
ou 2 Industrias.

Consuma 1 ferro # para cada peca remov.

de seu tabuleiro de jogador de 1

(Pecas de olaria com um icone @ , ndo podem ser desenvolvidas)

Descarte qualquer carta.
Coloque uma Pega de Conexdo em uma linha nao desenvolvida n
tabuleiro conectada a um local de sua rede.
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ordo com a era.
(Se construir 2 ferrovias, a Cerveja deve ser consumida de uma Cervejaria)

3. Pague o custo e consuma os recursos requeridos de
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SUA REDE

Um local estd na sua rede se tiver uma ou
mais de suas industrias ou esteja adjacente
a uma ou mais de suas Pecas de Conexdo.

ERISE

CONSUMIR CARV

Remova primeiro:

o ™ CONSUMIRFERRO |

Remova primeiro
Mina de Carvio conec- 1. De qualquer Sidertrgica 1-
tada mais proxima.
. Mercado, se conectado
ao Mercador. Pague o
custo.

virada.
2. Mercado. pague o custo.

(Ndo precisa estar conectado)

e owm

CONEXOES

Um local estd conectado se uma rota
puder ser tragada através de Pegas de
Conexao de qualquer jogador.

ONSUMIR CERVEJA

Remova a sua escolh

De qualquer Cervejaria sua.

Cervejarias conectadas de

seus oponentes.

3. Do espago ao lado de um
Mercador que vocé esteja
vendendo.

Pegue sua peg:z

Use os espagos de icone tnico primeiro.
Pague o custo e consuma o recurso ne
Produza novos marcadores de carvao, ferro
ou ce:

Gs construir, cheque o mercado:

Venda carvao

recém-produzido se

conectado a um Mercador.
Venda ferro # recém-produzido independente
de estar conectado a um Mercador.

CARTAS DE INDUSTRIA

E necessério construir dentro da sua Rede.
Construa a Industria correspondente ou
qualquer, se for curinga.

CARTAS DE LOCAL

Nio precisa fazer parte da sua rede. Cons-
trua em local especificado ou qualquer se

for curinga (ndo em fazendas de cervejaria).

o

@ ERA DOS CANAIS

Vocé pode ter no méximo 1 Industria

por local, mas pode ter uma Industria

no mesmo local que outros jogadores.

@ ERA DAS FERROVIAS

Vocé pode construir multiplas Industrias

por local.

RECONSTRUIR

Sobre suas proprias peg:

- Qualquer tipo ¢ permitido;

- Todos os cubos sdo perdidos.

Sobre pegas de oponentes:

- Somente sobre Minas de Carvio e
Siderurg;

- Nao pode ter nenhum cubo de recurso
no tabuleiro, incluindo o Mercado, do
mesmo tipo da Industria substituida.

O

Descarte qualquer carta.
Vire uma pega conectada ao Mercador com o icone correspondente:
Consuma a quantidade de Cerveja | indicada na pega.

Se consumir uma Cerveja Mercante, receba o bénus mostrado ao lado do
Mercador .

Pode repetir a partir do passo 2 para outros pr

1....1,

Descarte qualquer carta.
Pegue £30 do banco.

& =
&

>

os nao virados.

Reduza seu marcador de renda 3 niveis, parando no espago mais

1. Descarte 3 cartas quaisquer.
2. Pegue 1 carta curinga de Local e 1 carta curinga de Industria.

(Nao é permitido esta agdo se jd possuir cartas curinga na mdo)

Descarte qualquer carta.

Remova 1 ou 2 pegas de nivel mais baixo de seu tabuleiro de jogador de 1
ou 2 Industrias.
Consuma 1 ferro (M para cada peca removida.

(Pegas de olaria com um icone @, nio podem ser desenvolvidas)

Descarte qualquer carta.
Coloque uma Pega de Conexao em uma linha nao desenvolvida
tabuleiro conectada a um local de sua rede.
3. Pague o custo e consuma os recursos requeridos de acordo com a erz
(Se construir 2 ferrovias, a Cerveja deve ser consumida de uma Cervejaria)




