.
Construir

@Associagéo

@Patrocinadores

)

Construir (Custo = 2 por espaco):

» Cercado: Abriga animais

» Quiosque: Gera renda (deve
estar a 2 espacos de distancia
um do outro)

Nivel I

Pavilhdo: +1
» Mini Zoo: Limite de 1.
Capacidade para 3.

Construir (Custo = 2 por
espago):

Viveiro dos Répteis*

a » Em espacos restritos
§i9 > +de 1 edificio
NivellI » Aviario de Grandes Aves*
>
>

*Ao construir, é possivel
mover imediatamente os
animais dos cercados para la

» Alocar: em tarefa <= ﬂ

» Deve alocar 2 trabalhadores
se ja tiver 1 no mesmo
espaco.

» Permite jogar Projetos de
Conservacao apenas da Mao

Nivel I

» Alocar: em 1 ou + tarefas <=

Permite jogar e Apoiar
Projetos de Conservagao:
Ni v'  Da Mao; ou
ivel
II v' Da exibigdo: Até * e
pagando custo da pasta
» Permite Doar para ganhar

» Jogar Patrocinador <= ﬂ
— (Verificar requisitos; Pagar e
Jogar a carta; Executar
I efeitos)
Nivel I ou
» Avancar Token de Pausa em

E Ganhar Dinheiro =

» Jogar 1 ou + Cartas de

Patrocinador até ﬂ+1 :
v Da Mao; ou

v' Da exibigao: Até * e

pagando custo da pasta
(Verificar requisitos; Pagar e
Jogar a carta; Executar
efeitos)

II
Nivel II

ou
» Avancgar o Token de Pausa

em ﬂ E Ganhar Dinheiro =
e X

(i)
. Cartas

| ..
.Anlmals

@Upgrade das Cartas

Nivel I

Avance Token de Pausa e

» Comprar do baralho e

descartar de acordo com
ou

» Se ﬂ =5 ou +: Capturar 1 da
exibicao

» Comprar do baralho OU da
exibicdo de acordo com ﬂ e

Nivel I

Y

Jogar 1 ou 2 Animal(is):

totalizando
(Verificar requisitos; Pagar e
jogar a carta; Executar efeitos)

» Jogar 1 ou 2 Animal(is),
inclusive restritos, e

totalizando ﬂ
v Da Mao; ou

'

Formas de Upgrade

Obter 2° @

Obter 2°

Alcangar 2+®

Alcangar 5+ ’

Recompensas

: Aumentar ’ além de 9

Pe)

: Fazer Doagdes e Ganhar 3° e 4° @

posicéo 1 e desloque as outras
cartas para a direita

» Continue a jogar com o préximo jogador

L ate * 1 v Da exibigdo: Até * e () . .
Nivel ou Nive pagando custo da pasta S Co_nstrgl’r em espagos rest’rltos. e
I 5 seBd=30u+ Capturar 1 da i (Verificar requisitos; Pagar e Construir Aviario e Casa dos Répteis
Exibicdo jJogar a carta; Executar efeitos)
’ 8i0: Construir cartas de animais restritas
> Sem=50u +: Ganhe
¥ Construir cartas de patrocinadores
restritas
Turno do Jogador Pausa Icones
. Quem ativar a Pausa ganha 198
1. Escolher a Carta de Agao; Todos os jogadores:
2. Executar a Agio (pode gastar 3% > Descartar até o limite de cartas na méo
para aumentar a forca da agéo em (3/5)
3 » Descartar tokens em Cartas de Agao ﬂ: Forga da Agéo
) » Retornar todos & para o Bloco de 3 Formas de Ganhar
3. Mover a Carta para a posigcao 1 e Notas : Ficha X Trabalhador
deslocar as outras cartas para a > Reabastecer W <l -
direita > Descartar tokens da carta, |»> Descartar as 2 Cartas de Exibig&o m: Atratividade P ety 2+®
e executar efeitos "Apos Terminar” inferiores, depois deslizar e reabastecer @ Conservacio > Alcancar 8+ *
4. Se compradas cartas da exibigéo, > Ganhar renda (comece com o iniciador) ' ¢ > Obter 3° &
H H .~ . ‘
deslizar as cartas para baixo e ¥ Conforme posigéo na trilha \~ ': Reputagao > Habilidade de
reabastecer v' +1/ construgdo especial, pavilhdo, > Cartas
5. \Verificar Espagos de Bénus em que e cercado ocupado ao lado de "\ : Renda > Bénus de
caiu/passou. Se ® > 15 > Ganhe - Qui Construcéo
M P @ @ Quiosque » Bobnus apoio
- . . Projeto de
ou o v Tﬁ Cazr’[asI de Patrocinador; o : Zoolégico Cor{servagéo
abuleiro £00i0gico : Universidade
1. Pegar1% > Retornar Token de Pausa ao ponto de
2. Mover qualquer Carta para a el




