GLOSSARIO

Estas paginas contém informacgoes sobre alguns conceitos e cartas do jogo.
Consulte este Glossario se tiver duvidas durante a partida.

Regras Gerais

Cartas Sempre Contam para Si Mesmas

O seguinte se aplica para todos os efeitos, estejam eles em cartas de
Animal ou Patrocinador:

Se o efeito se referir a um icone e este icone aparecer na prépria carta,
o icone da carta ja conta para o efeito. Isto se aplica tanto aos efeitos
Unicos quando aos efeitos regulares.

Exemplo: a Porta-Voz (cada vez que

vocé jogar um icone de pesquisa no seu

% 00l6gico, ganhe 1 de reputacdo)

S fornece 1 de reputacéo imediatamente
quando for jogada.

Exemplo: um predador com Matilha (ganhe 1 de atratividade para

cada icone de predador no seu zooldgico) lhe traz 1 de atratividade
adicional mesmo se vocé nédo tiver nenhum outro predador no seu

zooldgico.

0 que conta como um icone

Os icones aos quais os efeitos das cartas se referem estao localizados
no canto superior direito das cartas, assim como em universidades

e zooldgicos parceiros - que precisam fazer parte de seu zooldgico
para contarem. Usualmente sao continentes, categorias de animais e
pesquisa. Requisitos de dgua e rocha encontrados no canto superior
esquerdo das cartas de Animal e de construcdo Unica também contam
como icones.

Exemplo: a Piscina de Pinguins possui um icone de pdssaro e um icone de
dgua.

As condi¢des na borda esquerda da carta nao contam. Os icones nos
projetos de conservacdo também ndo contam, porque estas cartas nao
sdo consideradas parte dos zooldgicos.

O texto nas cartas sobrepde as regras.
Se o texto em uma carta contradiz uma regra, o texto da carta se aplica.

Ordem

Bonus e efeitos sdo sempre executados imediatamente. A Unica excecao
sdo os efeitos executados "apds finalizar". Execute estes efeitos apenas
apos vocé ter terminado sua acdo e movido a carta de Agédo para o
espaco 1.

Se multiplos bonus e/ou efeitos ocorrem simultaneamente, vocé pode
executa-los na ordem que quiser.

Exemplo: vocé possui 4 de reputacdo e joga a carta de Patrocinador
Zooldgico Escola. Ela lhe traz 1 ponto de reputagéo e 1 de conservagao,
e permite que vocé posicione uma construgdo Unica e pegue 1 carta

ao alcance da sua reputagdo na exibicao (ou compre 1 carta do
baralho). Vocé pode receber 1 de reputagdo primeiro. Em seguida

o0 ponto de conservagdo, que seria seu 5, lhe trazendo mais 2 de
reputacgdo através da ficha Bonus. Em seguida, vocé poderia posicionar
a construgdo Unica, o que lhe traz mais 1 de reputacdo como bénus de
posicionamento. Por fim, com uma reputa¢@o agora muito maior, vocé
pode pegar 1 carta da exibigdo.

icones Duplos

Algumas cartas mostram o mesmo icone duas vezes. Todos os efeitos
que sao acionados por esse icone duplo ou se referem a ele também séo
acionados duas vezes.

Se um animal possuir 2 icones de continente idénticos e vocé possui
0 zooldgico parceiro correspondente, seu custo é reduzido em 6 de
dinheiro.

Se uma construgdo Unica ou carta de Animal exige dois requisitos
idénticos (por exemplo, 2 espacgos de dgua), o local de posicionamento
deve ser adjacente a pelo menos 2 desses espacos. Se 1 Unico espaco
da construcéo for adjacente a 2 dos espacos exigidos, isto ja conta.
Contudo, se diversos espacos da mesma construgao estiverem
adjacentes ao mesmo espaco exigido, isto s6 conta como um espaco.
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Esclarecimentos dos Projetos de Conservagéo

Vocé s6 pode jogar cartas de Projeto de Conservacao se vocé for
apoia-lo imediatamente, posicionando um marcador nele.

113-122 (Liberte na Natureza): o animal liberto deve corresponder a
condicdo mostrada na carta. Vocé nao pode libertar um animal menor
ou maior do que o indicado na condicdo que vocé esta cumprindo.
Exemplo: vocé néo pode libertar um animal grande para cumprir a
condicao central (cercado de 3 espacos).

Ganhe 1 de reputagao quando jogar esta carta. Se vocé apoiar uma
carta de Projeto de Conservacao de Libertar na Natureza que ja esteja na
mesa, vocé nao recebe nenhuma reputacdo. Se vocé libertar um animal,
primeiro vocé perde a atratividade mostrado no canto inferior direito
da carta de Animal e entdo descarta a carta de Animal. Vocé néo tera
mais os icones naquela carta de Animal.

Vocé nao perde nenhum ponto de conservacao ou de reputacao
mostrado no canto inferior direito da carta de Animal. Vocé também
nao perde qualquer atratividade que vocé tenha ganho através da
habilidade do animal (por exemplo, pela habilidade Matilha). Perder

os icones também nao tem nenhum efeito direto. Vocé nao precisa
desfazer quaisquer efeitos que vocé tenha ganho através dos icones dos
animais que vocé libertou.

- Cada vez que vocé libertar um animal, vire o cercado ocupado para
seu lado vazio (se aplicavel). Isto se aplica a animais de rebanho
também.

»  Vocé deve virar o menor cercado padrao ocupado possivel que
cumpra todos os requisitos daquele animal (incluindo agua e/ou
rocha) para seu lado vazio. No raro caso de nao haver um cercado
assim, vire o menor cercado padrao ocupado que cumpra pelo
menos o requisito de tamanho de cercado daquele animal.

» Sevocé libertar um animal que também possa ser posicionado
em um cercado especial, vocé sempre deve remover a quantidade
correspondente de marcadores de jogador do cercado especial.
Apenas no caso de vocé nao poder fazer isso, vire um cercado
padréo.

Esta regras podem, em casos excepcionais, resultar em situagées

onde, tecnicamente, nem todos os animais possuem seu proprio
cercado no seu zooldgico. Contudo, nés consideramos que nao é util
e nem prdtico lembrar exatamente quais animais moram em quais
cercados ao longo de toda a partida. Nés aceitamos estas raras
excecoes em favorecimento de um melhor fluxo de jogo.

123-127 (Programa de Procriagao): A condicao para apoiar estes
projetos de conservacao é a mesma para todos os 3 espacos. Vocé pode
escolher qualquer espaco disponivel quando apoia-lo.

Exemplo: o primeiro jogador a apoiar um projeto deste tipo sempre ganha 2
pontos de conservagdo e 2 de reputagdo. O segundo jogador pode escolher
entre ganhar 2 pontos de conservagdo ou 2 pontos de reputacdo e apenas

1 de conservagdo.



Esclarecimentos das Habilidades dos Animais

A todo vapor: Contrate 1 trabalhador associado adicional (mova-o do
espaco ocupado mais baixo para o bloco de notas). Este trabalhador
esta disponivel para vocé a partir de agora. Certos zoolégicos o
recompensam com pontos de conservacdo ao contratar seu ultimo
trabalhador. Caso vocé ja tenha contratado todos os seus trabalhadores
associados, esta habilidade nao tem efeito.

Acao [Associacao, Construir, Cartas, Patrocinio]: Vocé deve finalizar a
acao de Animais antes de usar esta habilidade. Isto significa que a carta
de Acdo de Animais j& estard no espaco 1 nesse momento. Use sua carta
de Acdo correspondente normalmente e, em seguida, coloque-a

no espaco 1.

Afirmacao: Procure na pilha das cartas de Projeto de Conservacao
Bésico restantes e adicione 1 dessas cartas a sua mao, devolvendo a
pilha para o lado do tabuleiro de Associacdo em seguida. Assim como
qualquer outro projeto de conservacao, vocé pode jogar esse projeto
de conservacao através da acao de Associagdo. Posicione a carta acima
do tabuleiro de Associacéo, e nao abaixo, onde os demais projetos de
conservacgao basicos ficam no inicio da partida.

Animal do Mini Zoo: Pelo seu primeiro Animal do Mini Zoo, vocé
recebe 3 de atratividade, pelo seu segundo, 6 de atratividade, e pelo
seu terceiro, 9 de atratividade. Como vocé s6 pode construir T Mini Zoo,
vocé nunca pode ter mais que 3 Animais do Mini Zoo em seu zooldgico.
Animais do Mini Zoo também contam como animais pequenos .

Animal de Rebanho: Vocé pode jogar um animal de rebanho sem virar
um cercado para seu lado ocupado se vocé ja tiver um outro herbivoro
em seu zooldgico que exija um cercado do mesmo tamanho ou maior.
O outro herbivoro pode, mas nao precisa, ser um animal de rebanho
também. Vocé pode usar o mesmo herbivoro para multiplos animais de
rebanho e nédo existe um limite da quantidade de animais de rebanho
no mesmo cercado. Se vocé jogar um animal de rebanho, mas nao tiver
nenhum herbivoro correspondente em seu zooldgico, vocé deve virar
um cercado normalmente. Neste caso, vocé ndo pode, posteriormente,
jogar um outro herbivoro que nédo seja um animal de rebanho no
mesmo cercado.

Se vocé libertar um animal de rebanho na natureza, vocé deve virar
um cercado do lado ocupado para o lado vazio. Nao faz diferenca vocé
conseguir ou ndo provar que vocé jogou o animal de rebanho em um
cercado proprio.

Esta regras podem, em casos excepcionais, resultar em situagées

onde, tecnicamente, nem todos os animais possuem seu proprio
cercado no seu zooldgico. Contudo, nés consideramos que ndo é util
e nem prdtico lembrar exatamente quais animais moram em quais
cercados ao longo de toda a partida. Nés aceitamos estas raras
excecoes em favorecimento de um melhor fluxo de jogo.

Banho de Sol: Coloque as cartas vendidas na pilha de descarte.

Cacador: Caso nao existam cartas de Animal entre as cartas compradas,
vocé deve descartar todas elas.

Carniceiro: Embaralhe a pilha de descarte virada para baixo e compre
suas cartas de 13, aleatoriamente. Em seguida, devolva a pilha de
descarte para seu local usual, virada para cima.

Cavando: Vocé pode decidir apds cada uma das cartas qual opgao
vocé escolherd em seguida. Se vocé decidir descartar uma carta da
exibicdo, reponha-a imediatamente de acordo com as regras usuais.
Se necessario, mova as cartas das pastas maiores e posicione a nova
carta no espaco 6.

Compra Direta: As mesmas regras da opcao de Compra Direta da acao
de Cartas se aplicam. Vocé deve escolher uma carta da exibicao. Com a
Compra Direta, vocé ndo pode comprar uma carta do baralho.

Constrigcao: Lembre-se que vocé pode avangar seu contador de

Atratividade para este animal antes ou depois de usar a habilidade.
Entdo, para decidir quais outros jogadores serdo afetados pela Constri¢do,
a atratividade deste animal normalmente néo conta. Apenas jogadores
cujos zooldgicos possuam pelo menos 5 de atratividade podem ser
afetados pela Constricao (ndo importa se eles receberiam o marcador de
Constricao devido a atratividade e/ou conservacgao).

Marcadores de Constricdo reduzem a forca X de uma acgao.

Marcadores de Constricdo sdo colocados nas cartas de A¢ao nos
espacos de maior valor. Se estiver resolvendo Constricao 1, coloque um
marcador na carta no espago 5. Se estiver resolvendo Constricao 2,
posicione os marcadores nas cartas nos espacos 4 e 5. Uma carta nao
pode ter 2 marcadores de Constricao sobre ela, logo, se a carta ja possui
um marcador de Constricao (de outro animal), ela ndo recebe um
segundo, sendo este devolvido ao suprimento.

Se vocé executar uma acdo com um marcador de Constricao na

carta de Acdo, a forca da acdo para esta acdo é reduzida em 2 neste
turno. Se executar uma acdo com um Multiplicador, a Constricao é
aplicada em ambas as acdes. Como sempre, vocé pode aumentar a
forca com fichas X. Apés a acao, devolva o marcador de Constricao da
carta de Acdo para o suprimento. Se qualquer carta de Acdo com um
marcador de Constricdo realizar seu caminho até os espacos 1 ou 2
(por exemplo, devido a uma habilidade Esperto), sua forca é de -1 ou 0O,
respectivamente, e ndo pode ser usada desta forma. Ou vocé deve usar
fichas X suficientes para aumentar a forca da acédo para um minimo de
1 ou vocé pode usar a acao Ficha X. Do contrério, vocé devera esperar
até que a carta esteja pelo menos no espaco 3.

Durante a préxima pausa, devolva todos os marcadores de Constricao
para o suprimento sem qualquer efeito.

Determinacao: Vocé deve finalizar a acdo de Animais antes de usar esta
habilidade. Isto significa que a carta de Acdao de Animais ja estara no
espaco 1 nesse momento. Use sua carta de Agao escolhida normalmente
e, em seguida, coloque-a no espaco 1.

Dominio: Procure pela carta descrita na pilha das cartas de Projeto de
Conservacao Bésico restantes. Traga ela para sua mao e devolva a pilha
para o lado do tabuleiro de Associacdo. Se a carta nomeada ja estiver em
jogo, esta habilidade ndo tem nenhum efeito.

Esperto: Vocé deve finalizar a acdo de Animais antes de usar esta
habilidade. Isto significa que a carta de Acdo de Animais ja estara no
espaco 1 nesse momento. Coloque a carta de Acao mencionada no
espaco 1 e mova as demais cartas para a direita, de acordo.

Embolsar: As cartas embaixo do animal ndo possuem mais nenhuma
funcao. Se vocé libertar o animal para a natureza, coloque as cartas na
pilha de descarte. Vocé ndo perde nenhuma atratividade que vocé ja
tenha ganho.

Furtar: Lembre-se que vocé pode avancgar seu contador de

Atratividade para este animal antes ou depois de usar a habilidade.
Entdo, para decidir quais outros jogadores serdo afetados pelo Furto, o
atratividade deste animal normalmente ndo conta. Apenas jogadores cujos
zooldgicos possuam pelo menos 5 de atratividade podem ser afetados.

Caso existam diversos zooldgicos com a maior atratividade ou
conservagao, vocé pode escolher qual deles serd afetado. Para ter mais
pontos de conservacao, um jogador deve ter pelo menos 1 ponto de
conservacao. Caso vocé seja o jogador afetado, a habilidade ndo tem
efeito.

O jogador afetado decide se deixara vocé comprar uma carta da mao
dele ou Ihe dara 5 de dinheiro. Compre a carta aleatoriamente dentre
todas as cartas da mao (excluindo as cartas de Pontuacao Final) do
respectivo jogador. Se esse jogador ndo possuir nenhuma carta na
mao, ele precisa Ihe dar 5 de dinheiro. Se esse jogador ndo possuir 5
de dinheiro, ele deve deixa-lo pegar uma carta da mao dele. Se esse
jogador nao possuir nenhuma carta na mao e nem 5 de dinheiro, ele
deve lhe entregar todo o dinheiro que possui atualmente. Caso seja 0,
vocé ganha 0.

Caso vocé possa furtar duas vezes do mesmo jogador, estes furtos sao
realizados um apos o outro. Exemplo: o jogador afetado pode deixar vocé
primeiro comprar uma carta e escolher outra op¢do para o segundo furto
dependendo da carta que vocé pegoul.



@ Hipnose: Lembre-se que vocé pode avancar seu contador de
Atratividade para este animal antes ou depois de usar a habilidade.
Entdo, para decidir quais outros jogadores serdo afetados pela Hipnose, a
atratividade deste animal normalmente nédo conta. Apenas jogadores cujos
zooldgicos possuam pelo menos 5 de atratividade podem ser afetados pela
Hipnose.

Caso existam diversos zool6gicos com a maior atratividade, vocé pode
escolher qual deles sera afetado. Caso vocé seja o jogador afetado, a
habilidade néo tem efeito.

Apos realizar a acao, coloque a carta de Acao no espago 1, como sempre.

Vocé pode usar suas préprias fichas X para aumentar a forca da acéo.
Marcadores de Constricdo e Veneno na carta também afetam vocé, mas
vocé nao pode usar um Multiplicador na carta. Durante toda a acdo, o
lado da carta de Acao do jogador alvo (melhorada ou ndo) se aplica, e
nao o lado de sua prépria carta de Acao idéntica. Para todas as demais
cartas de Acdo, o lado de sua propria carta de Acéo se aplica.
Observagao: mesmo que sua carta de Acdo correspondente a acéo
escolhida esteja melhorada, se vocé hipnotizar alguém cuja carta
equivalente ndo esteja melhorada, vocé deve usar a forma nao
melhorada da agdo.

Exemplos 1-4:

. Vocé executa uma agdo de Construir de um jogador que ja melhorou
essa carta de Acao. Vocé pode usd-la para construir um Viveiro de Répteis
(por exemplo, caso a carta esteja no espago 3 e vocé gaste 2 fichas X) e
posiciond-lo em espagos com o icone @ mesmo que vocé ndo tenha
melhorado sua carta de A¢éo de Construir.

-

2. Vocé executa uma agdo de Animais de um jogador que jd melhorou essa
carta de A¢do. Isto permite que vocé jogue um animal que requer a carta
de A¢do de Animais melhorada, mesmo que vocé nao tenha melhorado
sua propria carta de A¢ao.

3. Vocé executa uma agdo de Associagdo de um jogador que ainda néo
melhorou essa carta de A¢do. Vocé ndo pode pegar um terceiro zoolégico
parceiro, mesmo que vocé jd tenha melhorado sua prépria carta de A¢do.

4. Vocé executa uma agao de Patrocinio de outro jogador. Vocé usa ela para
jogar uma carta da Patrocinador que permite que vocé posicione uma
construgdo Unica. Vocé ndo pode posicionar essa construgao tnica em
espacos com o icone , jd que vocé ainda ndo melhorou sua propria
carta de A¢do de Construir. Ndo importa se o jogador alvo melhorou a
acgdo de Construir dele.

ima de Patrocinadores: Nio importa se as cartas estdo ao alcance
da sua reputacdo ou nao. Caso ndo existam cartas de Patrocinador
na exibicdo neste momento, a habilidade nao tem efeito. Preencha a
exibicdo ao final de seu turno.

Impulsionar [Associacao, Construir, Cartas, Patrocinio]: Vocé deve
finalizar a acédo de Animais antes de usar esta habilidade. Isto significa
que a carta de Acdo de Animais ja estara no espaco 1 nesse momento.
Coloque a carta de Acdo mencionada no espaco 1 ou 5 e mova as
demais cartas para a direita, de acordo.

Multiplicador [Associacao, Construir, Cartas, Patrocinio]:

Coloque imediatamente 1 Multiplicador na carta de Acao
correspondente ou em qualquer carta de Acdo se vocé ganhou a ficha
Bonus Multiplicador. A proxima vez que vocé executar a agao, vocé pode
executa-la duas vezes. Isto significa que vocé a executa duas vezes em
sequéncia, cada vez com a mesma forca X, antes de colocar a carta de
Acdo no espaco 1.Vocé pode usar fichas X para aumentar a forca das
acoes, mas cada ficha X conta apenas para uma das duas acoes, ndo
ambas. Use efeitos “apés finalizar” apenas ap6s ambas as agdes estarem
concluidas. Vocé pode escolher para o que vai usar a agao em cada uma
delas individualmente. Por exemplo, com uma agdo de Patrocinio
multiplicada, vocé pode jogar 2 cartas de Patrocinador, mover o marcador
de Pausa duas vezes ou jogar uma carta de Patrocinador e mover o
marcador de Pausa uma vez. Se vocé acionar uma pausa com a primeira
acao, ela sé ocorrera ao final do seu turno completo, como sempre, o
que significa que vocé ainda pode executar sua segunda acao.

Devolva o Multiplicador para o suprimento apds o uso.

Se vocé nao usar seu Multiplicador antes da préxima pausa, vocé deve
devolvé-lo ao suprimento sem nenhum efeito.

Pavonear: Vocé pode posicionar o Aviario de Aves Grandes mesmo sem
ter melhorado sua acéo de Construir. Fora isso, as regras de construgao
usuais se aplicam. Caso ndo exista um local de construcao adequado

no seu zooldgico ou se vocé ja possua o Avidrio de Aves Grandes, entdo
vocé nao pode posicionar o Aviario de Aves Grandes

Posar: As regras de construcdo usuais se aplicam, como a regra de
distancia para construir um Quiosque. Se vocé puder Posar diversas
vezes, posicione as constru¢ées uma apos a outra.

Pulo: Se vocé usar esta habilidade para alcancar o Ultimo espaco na
trilha de Pausa, vocé recebe uma ficha X e aciona uma pausa. A pausa
ocorre apoés vocé finalizar o seu turno.

Resisténcia: Se vocé jogar uma carta com Resisténcia antes de qualquer
jogador possuir 10 pontos de conservagao, vocé tera uma carta de
Pontuacéo Final adicional. Quando alguém alcancar 10 pontos de
conservacao, vocé pode escolher qualquer uma das suas cartas de
Pontuacao Final para descartar. No final da partida, vocé pode pontuar
todas as suas cartas de Pontuacao Final.

Veneno: Lembre-se que vocé pode avangar seu contador de

Atratividade para este animal antes ou depois de usar a habilidade.
Entdo, para decidir quais outros jogadores serdo afetados pelo Veneno, a
atratividade deste animal normalmente ndo conta. Apenas jogadores cujos
zooldgicos possuam pelo menos 5 de atratividade podem ser afetados pelo
Veneno.

Marcadores de Veneno usualmente fazem vocé pagar dinheiro se vocé
usar uma carta de Agdo sem um marcador de Veneno.

Marcadores de Veneno sao posicionados nas cartas de Acao nos
espagos de menor valor. Em outras palavras, se vocé receber 1 marcador,
vocé posiciona ele na carta no espaco 1, se receber 2, eles vao para as
cartas nos espacos 1 e 2, e assim por diante. Uma carta ndo pode ter 2
marcadores de Veneno sobre ela, logo, se a carta ja possui um marcador
de Veneno (de outro animal), ela ndo recebe um segundo, sendo este
devolvido ao suprimento.

Se vocé realizar uma agao cuja carta de A¢do possua um marcador

de Veneno sobre ela, devolva esse marcador para o suprimento.
Marcadores de Veneno que ainda estejam sobre outras cartas de Acao
nédo tem efeito neste seu turno.

Contudo, caso vocé ndo tenha removido um marcador de Veneno neste
turno mas ainda possua pelo menos 1 carta de Acdo com um marcador
de Veneno no final de seu turno, entdo vocé deve pagar 2 de dinheiro
para o suprimento. Caso vocé nao possa pagar 2 de dinheiro, vocé deve
desfazer seu turno e realizar uma acdo diferente. Isto significa que vocé
ndo pode prevenir o efeito do Veneno gastando todo o seu dinheiro.
Vocé pode até mesmo ter que alterar sua acao para receber dinheiro.

Durante a préxima pausa, devolva todos os marcadores de Veneno para
o suprimento sem qualquer efeito.




Esclarecimentos sobre as cartas de Patrocinador

Este icone no canto superior esquerdo da carta de Patrocinador indica o nivel dela. Normalmente é necessario uma acdo com a mesma
forca para jogar a carta de Patrocinador. Caso exista uma linha marrom no fundo, a carta possui um efeito na pontuacdo final.

Tipos de Efeitos

fundo roxo com uma
mao no topo da carta

- %

Renda durante
cada pausa

fundo azul no
topo da carta

()

Efeito permanente
ou recorrente

fundo marrom com uma
ampulheta na base direita
da carta

fundo amarelo com um raio
na base esquerda da carta.

/¢:0

Efeito de uso Unico quando
jogar esta carta

Efeito de uso Unico no
final da partida

Sintaxe dos Efeitos

XY

Se vocé cumprir se a condicao no lado esquerdo, vocé recebe a recompensa no lado direito. Caso ndo exista nenhum nimero no lado

esquerdo, entdo vocé pode ganhar a recompensa diversas vezes, uma para cada cumprimento da condicao. O mesmo se aplica caso a
palavra "por" esteja escrita no lado esquerdo. Se houver um ou mais nimeros no lado esquerdo, vocé pode ganhar a recompensa apenas
uma vez. Se houver diversos nimeros para escolher, vocé receberd a recompensa que pertence ao maior nimero cuja condicdo vocé

cumpra.

Exemplo 1
\ Para cada icone da Asia no seu
ﬁ) 2 I:i:l zooldgico, vocé ganha 1 de
' atratividade.

Exemplo 2
q 3] Se vocé possui 3 ou 4 icones de
8 @ ) a herbivoro no seu zooldgico, vocé
5 @ ganha 6 de dinheiro.

Definig&o de Termos

Conectado: Um espaco esta conectado se ele é adjacente a pelo menos
1 espaco coberto, mas ele mesmo nao esta coberto.

Isolado: Um espaco esta isolado se ele ndo é adjacente a um espaco
coberto.

Seu Zooldgico: Seu zooldgico inclui todas as suas cartas visiveis e tudo
que é posicionado no terreno do seu zooldgico ou se encontra em seu
suprimento pessoal.

Qualquer Zoolégico: O total combinado de todas as cartas visiveis
de todos os jogadores, bem como os terrenos dos seus zooldgicos e
suprimentos pessoais.

Espaco da Borda: Um espaco da borda é um espaco no terreno do seu
zooldgico que ndo possui outro espaco adjacente em pelo menos 1 de
suas 6 arestas.

Construgdes Unicas (cartas 243 a 257): Vocé deve posicionar a
construcao Unica em seu zooldgico. Caso vocé nao possa fazé-lo, vocé
ndo pode jogar a carta.

Sempre posicione uma constru¢do Unica com o lado colorido virado
para cima. Este lado mostra um icone Unico que vocé também encontra
na carta de Patrocinador. Encontre a peca que corresponde a sua

carta de Patrocinador e posicione-a em seu zooldgico, de acordo com
as regras usuais. Vocé pode rotaciona-la da forma que desejar, mas

ndo pode vira-la para o outro lado. Vocé ndo precisa pagar dinheiro
para posicionar uma construcao Unica. Construgdes Unicas ndo sao
cercados para as mecanicas do jogo, o que significa que vocé ndo pode
posicionar animais (adicionais) nelas. Construg¢des Unicas nunca contam
como espacos de rocha ou dgua.

Cartas de Patrocinador

201 | LABORATORIO CIENTIFICO: ©) © Ao jogar esta carta e também

na fase de renda de cada pausa, vocé pode pegar uma carta da exibicao
ao alcance da sua reputacao, ou comprar uma carta do baralho.

@ Ganhe 1 ponto de conservacdo se houver 3-5 icones de pesquisa no
seu zooldgico; ganhe 2 se houver 6 ou mais.

202 | PORTA-VOZ @ Para cada icone de pesquisa que vocé jogar no seu
zooldgico, ganhe 1 de reputacdo.

203 | VETERINARIO: () Ganhe 2/5/10 de dinheiro se houver 1/2/3
universidades no seu zoolégico. @ Apoiar um projeto de conservacao
através da acao de Associagdo requer, agora, apenas forga 4 (ao invés de
5). @ Ganhe 1 ponto de conservacio se vocé possuir 3 universidades no
seu zooldgico.

204 | MUSEU DE CIENCIA: () Ganhe 2 de dinheiro para cada icone de
pesquisa no seu zoolégico. @ Para cada icone de pesquisa que vocé
jogar no seu zooldgico, ganhe 1 ponto de conservacao.

205 | PESQUISA DE CAMPO COM GORILAS: Ganhe 2 de reputacéo e

1 ponto de conservacdo quando jogar esta carta.

206 | DESCOBERTA MEDICA: () Ganhe 2 de atratividade para cada vez
que vocé ja apoiou um projeto de conservacao. (Vocé consegue conferir
quantas vezes pela quantidade de marcadores de jogador faltantes no
lado esquerdo de seu zoolégico.) @ Ganhe 1 ponto de conservacéo na
fase de renda de cada pausa.



207 | PESQUISA BASICA: () Some a quantidade de icones de categoria
de animais e de continentes diferentes que vocé possui. Para cada

2 icones diferentes, vocé ganha 1 ponto de conservacao e todos os
outros jogadores ganham 2 de dinheiro. Exemplo: se vocé possui um total
de 7 icones diferentes, vocé ganha 3 pontos de conservagéo e cada um dos
outros jogadores ganha 6 de dinheiro.

208 | BIBLIOTECA CIENTIFICA: () Ganhe 1 de atratividade para cada
icone de pesquisa no seu zoolégico. © Para cada icone de pesquisa que
for jogado em qualquer zoolégico, vocé ganha 2 de dinheiro. @ Ganhe
1 ponto de conservacao se vocé possuir pelo menos 5 icones de
categoria de animais diferentes no seu zooldgico.

209 | INSTITUTO DE TECNOLOGIA: () © Ao jogar esta carta e também
na fase de renda de cada pausa, vocé ganha 1 ficha X. (Lembre-se que
vocé nunca pode ter mais do que 5 fichas X.) @ Ganhe 1 ponto de
conservagao se voce tiver 3 universidades no seu zoolégico.

210 | ESPECIALISTA NAS AMERICAS: () Ganhe 1 de atratividade para
cada icone das Américas no seu zooldgico. © Para cada icone das
Américas que vocé jogar no seu zooldgico, vocé pode posicionar 1
Quiosque no seu zooldgico gratuitamente. As regras de construcdo
usuais se aplicam, incluindo a regra da distancia para Quiosques. @
Ganhe 1 ponto de conservagao se vocé possuir 5 ou mais Quiosques no
seu zooldgico.

211 | ESPECIALISTA NA EUROPA: () Ganhe 1 de atratividade para cada
icone da Europa no seu zoolégico. @ Para cada icone da Europa que
vocé jogar no seu zooldgico, vocé pode posicionar 1 cercado de 1
espaco no seu zooldgico gratuitamente. As regras de construgao usuais
se aplicam. @ Ganhe 1 ponto de conservacéo se vocé possuir 5 ou mais
cercados de 1 espaco ocupados no seu zooldgico.

212 | ESPECIALISTA NA AUSTRALIA: O Ganhe 1 de atratividade para
cada icone da Australia no seu zoolégico. © Para cada icone da Australia
que vocé jogar no seu zooldgico, vocé pode colocar 1 carta da sua mao
embaixo desta carta para receber 2 de atratividade (Embolsar 1). Cartas
embaixo desta carta ndo possuem mais funcao.

213 | ESPECIALISTA NA ASIA: ©) Ganhe 1 de atratividade para cada icone
da Asia no seu zoolégico. @ Para cada icone da Asia que vocé jogar

no seu zoolégico, vocé pode posicionar 1 Pavilhdo no seu zooldgico
gratuitamente. As regras de construcao usuais se aplicam.

214 | ESPECIALISTA NA AFRICA: O Ganhe 1 de atratividade para cada
icone da Africa no seu zooldgico. @ Para cada icone da Africa que vocé
jogar no seu zooldgico, vocé pode posicionar qualquer carta de acdo no
espaco 1 apos finalizar a acdo. Finalize a acdo atual antes de usar esta
habilidade, o que significa que a carta de Acdo que vocé usou para jogar
esta carta ja estara no espaco 1. @ Ganhe 1 de atratividade para cada
ficha X no seu suprimento.

215 | PROGRAMA DE PROCRIAC[\O GLOBAL: © Quando esta carta

for jogada, coloque 2 marcadores de jogador do seu suprimento

nos espaco no topo dela. Se vocé apoiar um projeto de conservagao
basico, vocé pode descartar exatamente 1 marcador de jogador como
qualquer icone (devolva-o para o seu suprimento). Vocé nao pode usar
ambos os marcadores para 0 mesmo projeto de conservacdo. Apenas
as cartas que estdo abaixo do tabuleiro de Associacao contam como
projetos de conservacgao basicos. Exemplo: vocé quer apoiar o projeto de
conservacé@o Africa e possui 3 icones da Africa no seu zooldgico. Se vocé
descartar 1 marcador de jogador desta carta, vocé pode apoiar esse projeto
de conservagdo como se possuisse 4 icones da Africa. @ Ganhe 1 ponto de
conservagao se vocé apoiou projetos de conservagao 5 vezes ou mais.
(Vocé consegue conferir quantas vezes pela quantidade de marcadores
de jogador faltantes no lado esquerdo do seu zooldgico.)

216 | COMUNICADOR TALENTOSO: () Contrate 1 trabalhador associado
adicional (mova-o do espaco ocupado mais baixo para o bloco de
notas). Este trabalhador esta disponivel para vocé a partir de agora.
Certos zooldgicos o recompensam com pontos de conservagao ao
contratar seu ultimo trabalhador. Caso vocé ja tenha contratado todos
os seus trabalhadores associados, esta habilidade ndo tem efeito. (A todo
vapor) @ Ganhe 1 ponto de conservacao se o seu zooldgico possuir 9 ou
mais de reputacao.

217 | ENGENHEIRO: © Cada vez que vocé escolher a acio de Construir,
vocé pode construir exatamente 1 construcao a mais de qualquer um
dos tipos construidos. Isto ndo se aplica a construcdes especiais, as quais
vocé continua podendo ter apenas 1 de cada tipo no seu zooldgico.
Pague o custo normal para a construcao adicional. Se vocé construir
diversas construcdes com uma Unica acao, ainda assim vocé s6 podera
construir 1 construgao adicional com o Engenheiro. Contudo, vocé pode
escolher qual delas sera construida novamente. As regras de construcao
usuais se aplicam. Exemplo: se vocé construiu um Quiosque, um cercado
de 1 espago e um cercado de 2 espacos com a a¢do melhorada da carta de
Acao de Construir, vocé pode construir um desses 3 mais uma vez. Se vocé
escolher construir outro cercado de 2 espacos, vocé precisa pagar o custo
completo de 12 de dinheiro pela agdo. Uma agdo de Construir de forca 4 jd
é suficiente. @ Receba 5 de atratividade se vocé cobriu o terreno do seu
zooldgico totalmente (todos os espagos exceto os espacos de rocha e
agua).

218 | PROGRAMA DE PROCRIACAO: Veja a carta 215. Esta carta possui
outras condi¢des para ser jogada, porém é idéntica no restante.

219 | PESQUISADOR DE DIVERSIDADE: () Ganhe 2 de dinheiro para cada
icone de agua ou rocha no seu zooldgico. Vocé pode encontra-los nas
cartas 241 e 242, e também como requisitos no canto superior esquerdo
das cartas. © Vocé pode cobrir espacos de dgua e rocha. Vocé nao
precisa fazer isso em seu zooldgico para ele ser considerado totalmente
coberto. Vocé pode ignorar todos os requisitos referentes a espagos de
4gua e rocha quando posicionar construcdes Unicas e jogar cartas de
Animal. Contudo, os icones de dgua e rocha ainda contam (por exemplo,
para efeitos da pontuacdo final desta carta). Espacos de agua e rocha
cobertos ndo contam para as cartas 241 e 242 ou para a pontuacao

final da carta 004. @ Ganhe 2 de atratividade para cada conjunto de 1
icone de agua e 1 icone de rocha no seu zooldgico (até um maximo de

3 conjuntos). Exemplo: se vocé possuir 2 icones de dgua e 3 icones de rocha
no seu zooldgico, a atratividade do seu zoolégico aumenta em 4.

220 | SUBSIDIO FEDERAL: ©) @ Ao jogar esta carta e também na fase de
renda de cada pausa, vocé ganha 3 de dinheiro. @ Ganhe 1 ponto de
conservacao se seu zooldgico possuir 9 ou mais de reputacao.

221 | ARQUEOLOGO: @ Cada vez que vocé ganhar um bonus de
posicionamento de um espac¢o da borda do seu zoolégico, vocé ganha
um bonus de posicionamento gratuito adicional a sua escolha. Escolha
qualquer bonus de posicionamento que ainda nédo foi coberto no seu
zooldgico. Este bonus nao precisa estar em um espaco da borda. Se
vocé ganhar diversos bonus de posicionamento de espagos da borda
simultaneamente, vocé pode ganhar um bonus de posicionamento
adicional para cada um deles. Eles podem ser qualquer combinagao
de bonus diferentes ou do mesmo. Pegue todos os bonus de
posicionamento na ordem que vocé quiser. @ Ganhe 1 ponto de
conservacao se vocé cobriu todos os espacos da borda do seu zooldgico
(exceto por espacos de rocha e dgua).

222 | LIBERAGAO DE PATENTES: () Ganhe 1 ponto de conservacéo
para cada icone de pesquisa no seu zooldgico (até um maximo de 3).
Todos os outros jogadores ganham 2 de dinheiro para cada ponto de
conservagao que vocé ganhar desta forma.

224 | CONTROLE DAS MIGRAGOES: () Cada vez que vocé apoiar um
projeto de conservacdo de Libertar na Natureza (cartas 113 a 122), vocé
ganha 1 ponto de conservacao adicional. Vocé pode apoiar cada projeto
de conservagao de Libertar na Natureza multiplas vezes, libertando
outro animal da espécie exigida. Contudo, vocé continua podendo
posicionar apenas 1 marcador de jogador por acao de Associacdo em
qualquer projeto de conservacdo. Mesmo que vocé posicione multiplos
marcadores de jogador no mesmo projeto de conservagao, cada um
desses marcadores conta como um projeto de conservacao apoiado
separadamente para fins de outras cartas.

225 | LABORATORIO DE QUARENTENA: ) Ganhe 1 ficha X. (Lembre-se
que vocé nao pode ter mais do que 5 fichas X.) © Os efeitos de Veneno,
Constri¢do, Hipnose e Furto ndo afetam vocé. Se Hipnose ou Furto fossem
afetar vocé, ao invés disso, elas afetam o préximo jogador que cumpra
os critérios, se possivel. Essencialmente, seus contadores nas trilhas sdo
ignorados. @ Ganhe 1 ponto de conservacio se vocé possuir todos os

5 icones de continente no seu zooldgico.



226 | INSTITUTO ESTRANGEIRO: Ganhe 2 de reputacio quando vocé
jogar esta carta. @ Ganhe 1 ponto de conservacio se vocé possuir
todos os 5 icones de continente no seu zooldgico.

227 | ATRIBUICAO ESPECIAL DA WAZA: () Decida se vocé quer focar

em animais pequenos ou grandes pelo resto da partida e posicione

um marcador de jogador do seu suprimento na caixa com o icone
abaixo do tipo de animal escolhido. Revele cartas do baralho, uma a
uma, até que vocé encontre uma carta de Animal do tipo escolhido

e adicione-a a sua méo. Coloque as outras cartas reveladas na pilha

de descarte. Exemplo: se vocé escolher animais pequenos, posicione

um marcador na caixa 0 da esquerda e revele cartas até encontrar um
animal pequeno. Vocé ndo pode mais jogar animais grandes pelo resto da
partida (veja a seguir). © Cada vez que vocé jogar uma carta de Animal
do tipo escolhido, a atratividade do seu zoolégico aumenta em 2 (para
animais pequenos) ou 4 (para animais grandes). Vocé ndo pode mais
jogar animais do tipo nao selecionado pelo resto da partida. O icone
é visivel abaixo desse tipo de animal serve como lembrete. Animais
pequenos sao animais que exigem um cercado padrao de 1 ou 2
espacos, bem como animais do Mini Zoo. Animais grandes exigem um
cercado padrao de 4 ou 5 espacos. Esta carta nao tem efeito em animais
que exigem um cercado padrao de 3 espacos. Vocé ainda pode joga-los,
mas ndo ganha nenhum bonus por isso.

228 | PROGRAMA DE ANIMAIS PEQUENOS DA WAZA: () Ganhe 2 de
dinheiro para cada animal pequeno no seu zooldégico. @ Cada vez que
vocé jogar um animal pequeno durante uma acdo de Animais, vocé
pode jogar um animal pequeno adicional da sua mao, pagando o custo
normal. As regras usuais para jogar cartas de Animal se aplicam. Ap6s
isso, adicione 1 animal pequeno da exibicdo a sua mao, se disponivel
(mesmo que vocé ndo tenha jogado um animal pequeno adicional da
sua mao). A carta de Animal Pequeno ndo precisa estar ao alcance da
sua reputacdo. Animais pequenos sao animais que exigem um cercado
padrao de 1 ou 2 espacos, bem como animais do Mini Zoo. Exemplo: se
vocé jogar um animal pequeno e, entdo, um animal grande através de uma
agdo de Animais, vocé ndo pode jogar outro animal pequeno.

229 | ESPECIALISTA EM ANIMAIS PEQUENOS: () Ganhe 1 de atratividade

para cada animal pequeno no seu zooldgico. @ Cada vez que vocé jogar
um animal pequeno, pague 3 de dinheiro a menos do que o indicado na
carta de Animal. Animais pequenos sao animais que exigem um cercado
padrao de 1 ou 2 espacos, bem como animais do Mini Zoo.

230 | ESPECIALISTA EM ANIMAIS GRANDES: () Ganhe 2 de atratividade
para cada animal grande no seu zoolégico. @ Cada vez que vocé jogar
um animal grande, pague 4 de dinheiro a menos do que o indicado na
carta de Animal. Animais grandes sdo animais que exigem um cercado
padrao de 4 ou 5 espacos.

231 | PATROCINIO: PRIMATAS: () Ganhe 1 de atratividade para cada
icone de primata no seu zoolégico. @ Na fase de renda de cada
pausa: ganhe 3 de dinheiro se houver 1 ou 2 icones de primata no seu
zooldgico, 6 de dinheiro se houver 3 ou 4 icones, ou 9 de dinheiro se
houver 5 ou mais icones.

232 | PATROCINIO: REPTEIS: Veja a carta 231. Aqui: Répteis.

233 | PATROCINIO: ABUTRES: Veja a carta 231. Aqui: Passaros.

234 | PATROCINIO: LEQES: Veja a carta 231. Aqui: Predadores.

235 | PATROCINIO: ELEFANTES: Veja a carta 231. Aqui: Herbivoros.

236 | PRIMATOLOGISTA: @ Para cada icone de primata que for jogado
em qualquer zooldgico, ganhe 3 de dinheiro (por icone).

237 | HERPETOLOGISTA: Veja a carta 236. Aqui: Répteis.
238 | ORNITOLOGISTA: Veja a carta 236. Aqui: Passaros.
239 | ESPECIALISTA EM PREDADORES: Veja a carta 236. Aqui: Predadores.
240 | ESPECIALISTA EM HERBIVOROS: Veja a carta 236. Aqui: Herbivoros.

241 | HIDROLOGISTA: () Ganhe 1 de atratividade para cada icone de
4gua no seu zooldgico. Vocé pode encontré-los nesta carta ou como
requisitos no canto superior esquerdo das cartas. @ Cada vez que vocé
cobrir um espacgo adjacente a um espaco de dgua, ganhe 1 de dinheiro.
Vocé ganha 1 de dinheiro para cada um desses espagos, mesmo que
vocé construa em diversos espagos adjacentes a dgua ao mesmo tempo
com uma acao. Vocé sempre ganha 1 de dinheiro por espaco, mesmo
que o espago onde vocé esta construindo seja adjacente a mais de um
espaco de dgua. @ Ganhe 1 ponto de conservacao se todos os espacos
de dgua estiverem conectados, o que significa que nenhum espaco de
4gua esta adjacente a espacos vazios.

242 | GEOLOGISTA: () Ganhe 3 de atratividade para cada 2 icones de
rocha no seu zoolégico. Vocé pode encontra-los nesta carta ou como
requisitos no canto superior esquerdo das cartas. Exemplo: se vocé
possuir 3 icones de rocha no seu zooldgico, vocé ganha 3 de atratividade.
Cada vez que vocé cobrir um espaco adjacente a um espaco de
rocha, ganhe 1 de dinheiro. Vocé ganha 1 de dinheiro para cada um
desses espacos, mesmo que vocé construa em diversos espacos
adjacentes a rochas ao mesmo tempo com uma acdo. Vocé sempre
ganha 1 de dinheiro por espaco, mesmo que o espago onde voceé esta
construindo seja adjacente a mais de um espaco de rocha. @ Ganhe

1 ponto de conservacdo se todos os espacos de rocha estiverem
conectados, o que significa que nenhum espaco de rocha esta adjacente
a espacos vazios.

243 | TOCA DOS SURICATOS: () Coloque a construcéo Unica Toca dos
Suricatos no seu zoolégico (adjacente a pelo menos 1 espaco de rocha).
Para cada icone de herbivoro que vocé jogar no seu zoolégico, ganhe
2 de atratividade. @ Ganhe 1 ponto de conservacio se vocé possuir 6
ou mais icones de herbivoro no seu zooldgico.

244 | PISCINA DE PINGUINS: () Coloque a construgéo Unica Piscina de
Pinguins no seu zooldgico (adjacente a pelo menos 1 espaco de agua).
@ Para cada icone de péssaro que vocé jogar no seu zool6gico, ganhe 2
de atratividade. @ Ganhe 1 ponto de conservacao se vocé possuir 6 ou
mais icones de passaro no seu zoolégico.

245 | AQUARIO: ) Coloque a construcéo Unica Aquério no seu
zoolégico (adjacente a pelo menos 2 espacos de dgua). @ Para cada
icone de agua que vocé jogar no seu zooldgico, ganhe 2 de atratividade.
Vocé pode encontré-los na carta 241ou como requisitos no canto
superior esquerdo das cartas. @ Ganhe 1 ponto de conservacéo se vocé
possuir 6 ou mais icones de dgua no seu zooldgico.

246 | TELEFERICO: () Coloque a construcao Unica Teleférico no seu
zooldgico (adjacente a pelo menos 2 espacos de rocha). @ Para

cada icone de rocha que vocé jogar no seu zoolégico, ganhe 2 de
atratividade. Vocé pode encontré-los na carta 242 ou como requisitos no
canto superior esquerdo das cartas. @ Ganhe 1 ponto de conservacao
se vocé possuir 6 ou mais icones de rocha no seu zooldgico.

247 | REFUGIO DE BABUINOS: () Coloque a construcao Unica Reftigio de
Babuinos no seu zooldgico (adjacente a pelo menos 1 espaco de rocha).
@ Para cada icone de primata que vocé jogar no seu zooldgico, ganhe
2 de atratividade. @ Ganhe 1 ponto de conservaco se vocé possuir 6
ou mais icones de primata no seu zoolégico.

248 | PARQUE DE MACACOS RHESUS: () Coloque a construcdo Unica
Parque de Macacos Rhesus no seu zooldgico. @ Para cada icone de
primata que vocé jogar no seu zooldgico, ganhe 1 ficha X. (Lembre-se
que vocé ndo pode ter mais do que 5 fichas X.)

249 | CABANA DE CORUJAS LISTRADAS: () Coloque a construcéo Unica
Cabana de Corujas Listradas no seu zooldgico. @ Para cada icone de
passaro que vocé jogar no seu zooldgico, compre 2 cartas do baralho.
Mantenha uma delas e descarte a outra (Percep¢ao 2).

250 | TANQUE DE TARTARUGAS MARINHAS: () Coloque a construcao
Unica Tanque de Tartarugas Marinhas no seu zooldgico (adjacente a pelo
menos 1 espaco de agua). @ Para cada icone de réptil que vocé jogar
no seu zooldgico, vocé pode vender até 2 cartas da sua mao por 4 de
dinheiro cada (Banho de Sol 2). Coloque as cartas vendidas na pilha de
descarte.

251 | EXIBICAO DE URSOS POLARES: () Coloque a construcdo Unica
Exibicdo de Ursos Polares no seu zoolégico (adjacente a pelo menos

1 espaco de dgua). © Para cada icone de urso jogado em qualquer
zooldgico, ganhe 2 de atratividade. @ Ganhe 1 ponto de conservacao
se houver 3-5 icones de urso no seu zooldgico; ganhe 2 se houver 6 ou
mais.

252 | COMPLEXO DE HIENAS MALHADAS: ) Coloque a construcdo
Unica Complexo de Hienas Malhadas no seu zooldgico (adjacente a
pelo menos 1 espaco de rocha). © Para cada icone de predador que
vocé jogar no seu zoolégico, revele as X cartas do topo do baralho (X é
igual a quantidade de icones de predador no seu zooldégico). Adicione
1 carta de Animal revelada a sua mao. Descarte as outras cartas (Cacador
X). Caso nao existam cartas de Animal entre as cartas compradas, vocé
deve descartar todas elas. Se vocé jogar 2 icones de predador no seu
zooldgico ao mesmo tempo (por exemplo, com a carta de Animal 401,
Chita), vocé pode usar a habilidade Ca¢ador duas vezes em sequéncia.
Ambos os icones contam em ambas as vezes.



253 | CELEIRO DE OCAPI: ) Coloque a construcdo Unica Celeiro de
Ocapi no seu zooldgico. @ Ao jogar esta carta, coloque 3 marcadores
de jogador do seu suprimento sobre ela. Para cada icone de herbivoro
que voceé jogar no seu zooldgico, vocé pode descartar um marcador
desta carta (devolvendo-o para o suprimento) e jogar uma carta de
Patrocinador da sua mao por X de dinheiro (X corresponde ao nivel da
carta de Patrocinador). Fora isso, as regras usuais para jogar cartas de
Patrocinador se aplicam. (Pode ser usado até 3 vezes durante a partida.)
Exemplo: quando vocé jogar o Celeiro de Ocapi, vocé pode descartar
imediatamente um marcador da carta para jogar outra carta de
Patrocinador pagando dinheiro. Jogar o Instituto Estrangeiro (226)
custaria 6 de dinheiro.

254 | ZOOLOGICO ESCOLA: Ganhe 1 de reputacio e 1 ponto de
conservacgao quando jogar esta carta. () Coloque a construcao Unica
Zoolégico Escola no seu zooldgico, cobrindo pelo menos 2 espacos da
borda. Pegue uma carta ao alcance da sua reputacdo ou compre uma
carta do baralho.

255 | PARQUE INFANTIL DE AVENTURA: Ganhe 4 de atratividade quando
jogar esta carta. (_ Coloque a construcdo Unica Parque Infantil de
Aventura no seu zooldgico (adjacente a pelo menos 1 espaco de rocha).

256 | PARQUE AQUATICO: Ganhe 4 de atratividade quando jogar esta
carta. () Coloque a construcao Unica Parque Aquatico no seu zooldgico
(adjacente a pelo menos 1 espaco de dgua).

257 | ENTRADA LATERAL: () Coloque a construcéo Unica Entrada
Lateral no seu zooldgico, cobrindo pelo menos 2 espacos da borda.

Ela ndo precisa ser adjacente a construgdes existentes. Fora isso, as
regras de construcdo usuais se aplicam. A partir de agora, vocé
também pode posicionar construcdes adjacentes a Entrada Lateral.

© Ganhe 2 de dinheiro para cada construcao (exceto cercados padroes
vazios) que sejam adjacentes a Entrada lateral (de forma similar aos
Quiosques, exceto que a Entrada Lateral também pode ser adjacente a
um Quiosque). @ Ganhe 5 de atratividade se vocé cobriu o terreno do
seu zooldgico totalmente (todos os espacos, exceto os espacos de rocha
e agua).

258 | AVES MARINHAS NATIVAS: () Ganhe 1 de atratividade para cada
espaco de agua conectado. @ Ganhe 1 ponto de conservacéo para cada
2 espacos de agua isolados. Exemplo: se vocé possuir 5 espagos de dgua
que estejam isolados, vocé ganha 2 pontos de conservacao.

259 | LAGARTOS NATIVOS: () Ganhe 1 de atratividade para cada espaco
de rocha conectado. @ Ganhe 1 ponto de conservacao para cada 2
espacos de rocha isolados. Exemplo: se vocé possuir 3 espagos de rocha
que estejam isolados, vocé ganha 1 ponto de conservacao.

260 | ANIMAIS DE FAZENDA NATIVOS: () Ganhe 1 de atratividade para
cada espago da borda que esta conectado, porém nao coberto (apenas
espacos de construgao contam). @ Ganhe 1 ponto de conservacao para
cada 6 espacos de construgao vazios que formem um grupo continuo.
Espacos de construcao sao todos os espacos em seu zooldgico, exceto
espacos de rocha e dgua. Espagos vazios com ‘ também contam,
mesmo que vocé nao possa normalmente construir neles porque vocé
ainda ndo melhorou sua carta de Agao de Construir. Cada grupo de

6 espacos vazios continuos conta, independentemente de estarem
continuos com outros grupos ou nao. Exemplo: se vocé possuir um total
de 24 espagos de construcd@o vazios em grupos continuos de 13, 6,3 e 2
espagos, vocé ganha 3 pontos de conservagao.

261 | EXCURSOES ESCOLARES GUIADAS: Ganhe 1 ponto de conservacao
e 1 de atratividade quando jogar esta carta. @ Receba 1 ponto de
conservagao se vocé possuir 5 ou mais icones de categoria de animais
no seu zooldgico (incluindo Urso e Animal do Mini Zoo).

262 | EXPLORADOR: () Ganhe 2 de dinheiro para cada icone de
continente ou de categoria de animais diferente no diferente em seu
zoolégico (incluindo Urso e Animal do Mini Zoo). Exemplo: se vocé
possuir 2 icones de pesquisa, 2 icones da Africa e 1 icone de predador no seu
z00l8gico, vocé ganha 4 de dinheiro. @ Cada vez que vocé jogar um icone
de continente ou de categoria de animais (incluindo Urso e Animal do
Mini Zoo) no seu zooldgico que ainda ndo havia nele, vocé ganha 1 de
atratividade e 2 de dinheiro. Se vocé jogar uma carta que possua 2 de
um mesmo icone aplicavel, vocé ganha este bonus apenas uma vez.

263 | PROGRAMA DE ANIMAIS GRANDES DA WAZA: () Vocé pode colocar

um cercado de 5 espacos gratuitamente (as regras de construcdo usuais

se aplicam). @ Cada vez que vocé jogar um animal grande, vocé pode

ignorar uma condicao a sua escolha presente na carta de Animal.

Animais grandes sdo animais que exigem um cercado padrao de 4 ou 5

espacos. Vocé ndo pode ignorar requisitos de rocha ou agua.

Exemplos:

1. Para jogar o Ledo, vocé precisaria de apenas 2 icones de predador (ao
invés de 3) no seu zooldgico.

2. Para jogar o Lobo Marinho da Nova Zeldndia, sua carta de A¢do de
Animais ndo precisa estar melhorada.

Esta habilidade é cumulativa com o Instituto de Pesquisa do mapa 6,
portanto, se vocé tiver o Instituto de Pesquisa ativado, vocé pode
ignorar um total de 2 condi¢ées em animais grandes.

264 | MACACOS LIVRES DO NOVO MUNDO: () Ganhe 1 de atratividade
para cada espaco com bénus de posicionamento conectado.

Ganhe 1 ponto de conservacgao para cada 2 espacos com bénus
de posicionamento isolados.

Exemplo: Macacos Livres do Novo Mundo (264)

Vocé joga a carta 264 e ganha
imediatamente 2 de atratividade,
pois vocé possui 2 espagos

com bénus de posicionamento
conectados.

Se seu zooldgico estivesse desta
forma no fim da partida, vocé
receberia 1 ponto de conservagao
pelos 3 espagos com bénus de
posicionamento isolados.




Esclarecimentos de Cartas de Pontuacéo Final

004 | ZOOLOGICO ARQUITETONICO: Um espaco é conectado se é
adjacente a um espago coberto, mas ele mesmo néo estéa coberto.
Para os pontos de conservacgao, vocé precisa cobrir apenas os espagos
de construcéo, e nao os espacos de rocha e dgua.

005 | ZOOLOGICO DE CONSERVACAO: Vocé sempre consegue conferir
quantas vezes pela quantidade de marcadores de jogador faltantes no
lado esquerdo do seu zooldgico.

006 | ZOOLOGICO NATURALISTA: Espacos de construcdo sdo todos os
espagos no seu zooldgico, exceto espacos de rocha e dgua. Espacos
vazios com ‘ também contam, mesmo que vocé nao pudesse
construir neles porque vocé ndo melhorou sua carta de Acao de
Construir.

009 | ZOOLOGICO BIODIVERSO: Aplique para icones no seu zoolégico e
no dele. Em partidas solo, descarte esta carta assim que for revelada e
compre outra no lugar. Do contrario, se o jogador a sua direita ndo tiver
nenhum icone de uma categoria de animais, 1 icone é suficiente para
vocé ganhar 1 ponto de conservacao por ele. Vocé pode ganhar um
maximo de 4 pontos de conservacdo com esta carta.

Exemplo: vocé possui 4 icones de predador, 2 de pdssaro, 2 de urso, 1 de
herbivoro e 1 de réptil nas suas cartas de Animal e Patrocinador. O jogador
a sua direita possui 4 icones de réptil, 3 de primata e 2 de Animal do Mini
Zoo. Com isto vocé ganha 4 pontos de conservacgao.
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Esclarecimentos Sobre os Zooldgicos Avangados

Mapa 1 | Torre de Observacéo: O cercado deve ser adjacente ao espaco
com a torre, ndo somente a qualquer um dos outros 3 espacos de
rocha. A Torre de Observagao nao tem efeito em cercados especiais.

Se vocé libertar um animal na natureza (e com isto virar um cercado
ocupado novamente para seu lado vazio) e, depois, acomodar um novo
animal nesse cercado, vocé ganha novamente 2 de atratividade. A Torre
de Observacao nao conta como uma construgao por si mesma (por
exemplo, para os Quiosques).

Mapa 2 | Area Externa: O cercado deve ser adjacente ao espaco com a
Area Externa, ndo somente a qualquer um dos outros 4 espacos de dgua.
A Area Externa ndo tem efeito em cercados especiais. Trate qualquer
cercado padréo adjacente a Area Externa como se ele fosse 2 espacos
maior (ap6s ser posicionado I4). A Area Externa ndo conta como uma
construcao por si mesma (por exemplo, para os Quiosques).

Exemplo: se vocé construir um cercado padréo de 1 espaco adjacente d Area
Externa, vocé pode acomodar nele um animal que exige um cercado de 1, 2
ou 3 espagos.

Mapa 4 | Porto Comercial: O Porto Comercial é considerado conectado
assim que vocé posicionar uma construgao em um espaco de
construcao adjacente. Vocé pode posicionar sua primeira construcao
diretamente adjacente ao Porto Comercial, mas vocé néo precisa fazé-lo.
Vocé pode usar a habilidade a qualquer momento durante seu turno,
antes, apo6s ou durante uma acao. Contudo, vocé s6 pode descartar 1
carta com o Porto Comercial por turno. Vocé ndo pode usar a habilidade
durante uma pausa ou no turno de outros jogadores. O Porto Comercial
ndo conta como uma construgdo por si mesmo (por exemplo, para os
Quiosques).

Mapa 5 | Restaurante: Durante a pausa, vocé recebe 1 de dinheiro para
cada espaco adjacente ao Restaurante que tenha uma construcao. Nao
importa se sao construcoes Unicas ou se diversos espacos pertencem a
mesma construgao. Também nao importa o tipo da construcdo ou se os
cercados estao ocupados ou nao. O Restaurante nao conta como uma
construcao por si mesmo (por exemplo, para os Quiosques).

Mapa 6 | Instituto de Pesquisa: O Instituto de Pesquisa é considerado
conectado assim que vocé posicionar uma constru¢do em um espago
de construcédo adjacente. Vocé pode posicionar sua primeira construcao
diretamente adjacente ao Instituto de Pesquisa, mas vocé ndo precisa
fazé-lo. Uma vez ativo, vocé pode jogar cartas de Animal mesmo que
vocé ndo cumpra com 1 das condi¢des, contanto que cumpra todas as
outras. Vocé nao pode ignorar requisitos de rocha ou dgua.

Exemplos:

1. Para jogar o Ledo, vocé precisaria de apenas de 2 icones de predador (ao
invés de 3) no seu zooldgico.

2. Para jogar o Lobo Marinho da Nova Zeldndia, sua carta de A¢ao de
Animais ndo precisa estar melhorada.

O Instituto de Pesquisa ndo conta como uma construcao por si mesmo
(por exemplo, para os Quiosques).

Mapa 7 | Salées de Sorvetes: Se vocé cobriu todos os , vocé ganha 1
de dinheiro adicional para cada Quiosque no seu zooldgico como renda
durante a pausa. Nao importa se esses Quiosques foram posicionados
através de bonus de posicionamento ou por outros meios. Também néo
importa se eles gerariam renda sem este bénus ou néo.

Mapa 8 | Montanhas de Hollywood: Espacos com uma Gﬂ podem

ser cobertos como qualquer outro espaco. Isto é similar ao bonus de
posicionamento, mas ndo conta como um (por exemplo, para a carta
221). Cada vez que vocé posicionar uma constru¢ao em uma ), revele
cartas do baralho, uma a uma, até revelar uma carta de Patrocinador.
Adicione esta carta a sua mao e coloque as demais cartas reveladas na
pilha de descarte. Uma vez que vocé cobrir todos os 3 espacos de H,
o nivel de cada carta de Patrocinador que vocé jogar passaaser 1 a
menos. Isto significa que vocé pode jogar elas mais facilmente.
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