










Se um dado/marcador se mover para um 
espaço com 2 dados, o dado mais antigo é 
empurrado 2 espaços seguindo o fluxo.
Ganhe 2 de Apelo.

Pegue até 2 
cartas com ícone 
Mantenha a carta
OU Ganhe +1PV

Ganhe Apelo 1+ 
(12 - bônus 

descoberto no 
tab. do jogador)

Pausa+2, descarte 
1 carta no alcance 
e 1 carta aleatória 

+ 1 cubo na PF

Doação
< 11$: +1PV
> 11$: +2PV

Pegue até 2 
cartas com ícone 
Mantenha a carta 
OU Ganhe +1PV

Projeto em 
Andamento: 

Cumpra (menor) 
OU +1/+2/+3 

Reputação (3/4/5)

Pausa = valor do 
dado

Pausa = valor do 
dado

Pausa +2 
Descarte até 2 
Patrocinadores 
Ganhe até 2 PV

Projeto Básico: 
Cumpra (de 

acordo com os 
cubos lá) OU
Ganhe +1PV

Projeto Padrão:
Cumpra da 
exposição 

(menor) OU 
Ganhe +1PV

           Na  Pausa, +2 cubo no PF
Se o Arkobot dispara a Pausa, 
+3 cubos no PF, em vez de 2.

             Na fase da Renda, Arkobot ganha 
Apelo (atratividade) igual ao montante 
recebido pelo jogador dividido por 5 
durante a Pausa.

          A carta de Final de Partida acumula 
cubos para cada bônus que ele receberia e no 
início de cada Pausa. 
Para cada X cubos (ver dificuldade) equivale a 
1 PV. Cada 5 de renda do jogador humano, 
Arkobot ganha 1 de Apelo.

Dificuldade fácil: 6
Dificuldade média: 5
Dificuldade difícil: 3

Se um dado/marcador já se encontra no 
espaço, ganhe 3 de Apelo e realize a ação do 
espaço
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