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Na impossibilidade. Se Houver naves no ferro Na impossibilidade.
Preferéncia por base com velho ou médulos quebrados Preferéncia por base com
lider a lArecebe lider

e.v.Te_v.Sl e v e I

3-4 34 1 2-4  5-6

¥ ¥ i 4

wn Murr er mh'
S o % o6 S

Se nebulosa, langar a nave Se adicionar carta de agao. Se dado 4 a 5 e houver Se a IA ndo avangou em

de pesquisa de qualquer remover uma carta de agdo conflito ndo avance o nenhuma trilha nesta rodada
lugar. Se possivel = marcador na roda de bénus
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Se a nave foi Iangada para Se a nave foi Iagada para Na |mp055|b|I|dade a lAlanca
um planeta a preferéncia é um planeta a preferéncia é para o Campo de Odessa
langar nave transportador langar nave transportador
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REGRAS AUTOMA ANDROMEDA'S EDGE

Para jogar com esta versdo de Automa, denominado a partir de agora como IA (Inteligéncia Artificial)

para partidas solo, o jogador vai precisar das cartas de acao da IA (Imprimir), e de pelo menos uma ficha
de faccao da IA (Imprimir), e dois marcadores quaisquer (pode-se usar lider de uma cor nao utilizada) para
a roda de bonus da facgéo da IA e para usar como marcador de area ativa. Demais itens sdo encontrados
nas pecas de jogadores da caixa base.

Prepara-se o jogo usando as regras para dois jogadores.

A IA, recebe todos os componentes do segundo jogador. ( exceto pela ficha da faccdo que é
especifica da 1A)

O tabuleiro de jogador da IA é preparado com a de um jogador comum, cOm Seus recursos iniciais.
A |A sempre serd o segundo jogador (na ordem de turno)

O Tabuleiro da Faccao da IA:

Figura 1 . . i
1 —avango inicial nas trilhas especificadas e nome

W@:AMEGAM[S . mm"lﬁ‘ l::'-' da Facgdo

= E——]
@ Aoser orientado por carta => 8 2 -—Ordem de preferéncia de consumo de recursos

¢ Aorecolher asnaves T
& mespacotaro s 3 — Recursos iniciais
Hemeer Cartzs g Aca i 4 — Orientagdes para cartas de agao
oo i sl 5 — Roda de bonus

Remover por ordem numerica : ) | . o N
. m:-m_ 5 - 2 | 6 — OrientagGes para avango na roda de bonus

¢ Moespace dareda e Binus

¢ Masersrientatepor carta (simbolo para avangar o marcador encontrado nas

cartas de agdo)

1.  Assim como qualquer faccdo, a IA também inicia com avango em determinadas trilhas de progresso.

2. A lAtambém recebe recursos iniciais conforme mostrado em sua ficha de faccao

3. Nas situacdes em que € preciso pagar qualquer recurso, a |IA seguira esta ordem entre a maior
guantidade disponivel. (Por exemplo, conforme a figura 1, ainda que cartas seja a prioridade
principal, se a |A possuir mais energia ou nano carbono, que cartas a IA pagara com a de maior
guantidade.

4.  OrientagBes para acrescentar ou retirar cartas ao baralho de acéo da IA

5. Roda de Bbnus: Coloque o marcador sobre o espago inicial "I” m

6.  Orientacfes sobre 0 momento em que se avanca o marcador na roda de bénus. O avanco é sempre
em sentido horario.
Quando o marcador avanca sobre a proxima casa da roda de Boénus, a IA recebe os beneficios sem

custo algum:

No icone de Lider, recolhe um lider de qualquer area, se possivel. Use a seta da ultima carta de
acado jogada para orietar. Conte as areas de cima para baixo e da direita ou esquerda de acordo com
a seta de orientacao).

Nos icones de tecnologias, a IA recebe mddulo indicado e avanca na trilha de progresso sem ter que
pagar os custos dos modulos.

No icone de desenvolvimento, a IA precisa ter uma nave transportador em um planeta ndo
desenvolvido e ter ao menos um lider em seu estoque.



¢ No icone de construcao, a IA constroi uma nave gratuitamente. A IA sempre vai preferir construir
sua nave, nesta ordem Transportador (se possuir menos que 3), nave caga, have de pesquisa, cruzador
pesado, Transportador (se possuir mais que 3 ou as demais naves ja foram construidas.)

¢ No icone de conserto, a IA sempre vai preferir consertar modulos, e depois naves.

Cartas de Acdo da IA

O baralho de 16 cartas de agéo da IA é dividido entre cartas de bordas cinzas (inicial) e cartas de

bordas Vermelhas (entram no baralho ao longo da partida)
Figura 2

Figura 3

1 —Imagem ilustrativa do dado, indicando que deve ser
langado.
e 2 —Seta indicativa de direc¢do de escolhas.

— Indicagdo da area ativa (posigdo do marcador de
darea ativa.)
4 — Pegas adjacentes a serem langadas uma nave de
acordo com o valor sorteado no dado.

1-3 4-5 5 — Ordem de preferéncia para langamentos de naves.

e 6 - Agdo extra a ser ativada de acordo com o valor 91 36
OG @ e sorteado no dado

Na aTpoSsIDmdade. 7 — Orientagdes diversas referente a agdo da IA
Preferép=ia por base com 8 — Valor de ordem numérica da carta cinza (usada de pesuisade; qUAIGUSE
lider para buscar a carta a ser removida) lugar. @
9 — Cor da borda Cinza (inicial) e Vermelha. Figuras 2 e
3 respectivamente

Se nebulosa, langar a nave

CONSIDERACOES IMPORTANTES:

e As naves da |IA podem ocupar regides ja ocupadas, todas as naves tém alcance infinito para
lancamentos (mas néo para alcance de combate.)

e Area ativa: Em sua vez, quando o jogador ativar uma area, deve mover o marcador de area ativa
para esta area. Este marcador indicara para a IA onde é a area ativa para efeitos de seus langamentos e
demais situacdes pertinentes.

LANCAR UMA NAVE:

eLancar nave: revela-se uma carta de acao de IA e Lanca um dado. A IA procura pelo marcador de
regido ativa, entdo observa o resultado do dado onde indica o posicionamento da nave, em seguida
observa a ordem de preferéncia de nave a ser langada para determinar qual have lancar. Entéo:

1. Se existe alguma observacao da parte inferior da carta com referéncia ao resultado do dado
obtido, ou quaisquer orientacdo sobre o lancamento de naves.

2. Se o valor sorteado é uma posicao legal ( existe uma regido de base ou planeta ) posicione
a nave naquela regido e execute a agéo do lugar

a) Se for Planeta recebe a lua ou o recurso.

b) Sefor uma base (A IA tentard executar a funcdo da base. Se nao for possivel ( por falta de
recursos ou qualquer outro fator que a impeca de realizar a acdo. Devera observar a ficha de facgao da IA
para ver se tem alguma indicagéo neste caso. Se ndo, avance o marcador na roda de bonus.)

e Se o valor sorteado indicar uma regido ilegal ( Area do mapa ainda n&o coberto, ou canto do
tabuleiro) Observar se a carta de acdo tem alguma recomendacdo quanto ao posicionamento. Se houver,
siga a recomendacao se ndo houver observe a dire¢do da seta de preferéncia no canto superior da carta e
avance ou retorne um ponto sentido horario ou anti horario até que alcance uma regiéo legal. Se por
alguma razéo nao houver uma regiao legal, a IA lancara para a regido do pedo indicador de Ultima regido
ativa.




Consequéncias do lancamento:

a) Se for planeta e estiver sem adverséario, a IA recolhe a lua ou recurso e quaisquer fichas de
recursos bonus.

b) Se for planeta e houver um adversario, a IA recolhe a lua ou recurso, em seguida tem um
conflito conforme regras normais do jogo ( A IA sempre movera para o conflito naves dentro do alcance
qgue fornecam até o limite de dados.)

c) Seforumabase e estiver sem adversério, a IA tentara executar a agao da base.

d) Sefor uma Nebulosa: A IA seguird a orientacdo da carta de A¢do. Se ndo houver indicacdo, ou
a nave lancada néo for a nave de pesquisa (ou uma que tenha a habilidade de viagem ). Considere a
regido como impossibilidade. Se for um langamento possivel a IA recolhera a lua ou qualquer ficha (se
houver) e avancara com o marcador na trilha de bonus. A IA ndo executa a acao das regides da nebulosa.
Se houver invasores ou outro jogador, acontecerd um conflito como normalmente ocorre.

1. Nas bases Campo Maximus, Campo de Odessa a IA tentara adquirir os dois modulos. Se
houver recurso para apenas um deles use a seta indicativa da carta de acéo para a escolha.

2. Nabase Hangar. A IA seguird a orientacdo da seta indicativa da carta de Acdo. Porém, se a
escolha seria consertar e nao houver nada para consertar, entdo a IA construira uma nave. Se a escolha
for construir uma nave, mas todas ja estdo construidas ou ndo ha recursos suficientes, entéo a A ira optar
por consertar ( no caso de ambas escolhas ndo forem possivel siga pela regra de impossibilidade de ag&o)
e avance o marcador na roda de bonus.

3. Nabase do modulo ancestral somente considere a agao possivel, caso a IA possa ficar com
as trés cartas compradas ( ja ndo estd com a mao completa ou mesmo que incompleta ndo poderia
comprar as trés.)

4. No centro de comércio considere a agdo possivel somente se ao trocar 2 recursos por 2
créditos se por possivel para a IA receber os 2 créditos (no caso de a IA ter 4 ou 5 créditos entdo a acdo é
impossivel)

5. No escritério de desenvolvimento: Considere possivel, somente se a IA contempla todos os
requerimentos para efetuar um desenvolvimento. No caso de haver mais um planeta possivel de
desenvolver pela IA ela segue a ordem de preferéncia que deve ser decidida de cima para baixo e (da
direita ou esquerda a depender da orientacdo da Seta da carta de acao)

d) Sefor uma base e estiver com adversario, siga a orientacdo descrita em “c” acima e em
seguida tem um conflito conforme regras normais do jogo. ( A IA sempre moverda para o conflito naves
dentro do alcance que fornecam até o limite de dados.)

e Os invasores irdo persequir a IA assim como o fazem com qualquer jogador.

RECOLHER NAVES

Se A IA ndo possuir mais naves para lancar ela ird recolher suas naves da seguinte maneira.:

e Se ao recolher as naves houver alguma transportadora em um planeta ndo desenvolvido entdo a IA
sempre deixara pelo menos uma nave transportadora em um planeta ndo desenvolvido. Se houver mais
de uma opcéo, entdo a ordem de preferéncia deve ser decidida de cima para baixo e da direita ou
esquerda a depender da orientacdo da Seta.

¢ A ordem para recolher as naves séo a seguinte:
1. Quaisquer naves do tabuleiro central (planetas e bases Apos observacado do exposto acima)

2. Naves que estdo na zona de concerto.



e A ordem de ativacdo dos médulos é a seguinte - Ativacdo por coluna;

a) Primeira coluna: Ativa os masculos Verdes, em seguida o Marrom, depois o Amarelo e por
altimo o Azul. Se ainda possuir naves segue para a proxima coluna ( Marrom, Amarelo e Azul) E assim
sucessivamente até que use todas as naves.

b) Ao posicionar uma nave e observar que nao ha suficientes para todos os médulos, “pule” (ndo
ative) mddulos que fornecem recursos dos quais a IA ja estd com estoque completo.

c) Apos ativar os modulos se sobrarem naves elas simplesmente séo realocadas em suas baias de
langcamentos.

d) Se Faltar naves para ativar o maximo de médulos possivel a IA usara até o maximo da metade
de suas fichas de energias para ativar os médulos faltantes. (desconsidere moédulos “pulados”)

e) Se ap0s usar naves e energia para ativar o maximo de moédulos possivel e ainda assim sobrar
modulos nao ativados, (desconsidera médulos “pulados”) entdo o jogador deve organizar os médulos
trazendo os ndo ativados para o inicio da linha. Assim, em rodada futura eles poderao ser ativados. As
regras para realinhar os modulos neste caso se aplicam normalmente.

f)  No mddulo contramestre (Marrom) a IA sempre vai optar primeiro por consertar um médulo,
depois uma nave e somente se ndo houver nada para consertar a |A optara por construir uma nave. No
caso da impossibilidade de ambos, a IA ndo avanca seu marcador na roda de bonus, ao invés disso ela
recebe 1 ponto de vitdria.

g) No modulo arquiteto, use a seta indicativa da ultima carta de acéo revelada. Vale ressaltar que
nao sendo possivel executar a opgéo orientada pela carta, execute a outra opgéo, e no caso da
impossibilidade de executar qualquer uma das acoes, a IA recebe 1 ponto de vitoria.

e Ap0s todas as ativacGes, rembaralhar o monte de cartas de agdo e avangar o marcador na roda de
Bonus

Como a lA usa as luas?

Ao receber a uma lua a IA deve colocar nos espacos disponiveis em seu tabuleiro e modulos da
seguinte maneira:

¢ A ordem de alocacdo da lua segue assim:

1. No espaco para lua em operacdes taticas. (exceto lua de conserto)( quando a IA perde o
combate use a carta de acao para decidir qual beneficio a IA recebera. Na impossibilidade de um, ela
receberd o outro. Na impossibilidade de receber ambos, (méo cheia e sem lua) a IA ganhara 1 ponto de
vitoria)

2. Em espacos de lua nos modulos.

3. No 1° espaco inferior de lua do tabuleiro de jogador. Se for colocar uma nova lua ela empurra a
lua do 1° espago para 0 segundo, e assim por diante. Até que todos os espacos disponiveis de lua estejam
ocupados.

4. Se alA nao tem mais espacos de luas disponiveis ela vai descartar a lua mais acima do espaco
de luas de seu tabuleiro e receber o beneficio da lua descartada. ( se ndo for possivel a IA recebe 1 ponto
de vitoria)

¢ Se a |A perder alguma lua de seus mddulos devido ao reposicionamento de mdédulos. A lua mais
acima do espaco de luas do tabuleiro da IA devera ser alocada no mdédulo.

¢ A |IA sO descarta uma lua por excesso, ou por realinhamento de modulos.



Como a IA usa seus Recursos?
e A IA sempre vai tentar usar o recurso especificado na solicitacdo da acéo.
¢ Para simbolos de qualquer recurso a IA se guiaré pela preferéncia de uso e sua ficha de faccao.

e A |A usa a preferéncia de recursos de sua ficha de faccdo da seguinte maneira.

a) Dentre a sequéncia de preferéncia em sua ficha de facgéo, a IA sempre usaré o recurso mais
abundante: Por exemplo: Se a sequéncia de preferéncia é Carta, energia, gelo e etc. O estoque da IA € de
7 cartas, 5 energias e 3 gelos. Entdo ela usara uma carta. Em outra situacdo a IA possui, 4 cartas, 4
energias ,5 gelos..., a |A usara um gelo.

b) A IA usara créditos somente nas situacdes em que sua solicitacéo é especifica ou ha auséncia
de um dos recursos do qual ele é coringa.

e Sempre que a IA for receber um recurso por descarte de lua ou lancamento de naves, mas seu
estoque daquele recurso esta completo, a IA recebera 1 ponto de vitéria.

e Sempre que a IA receber um recurso do jogador (por ativacdo de modulos) e ndo puder receber por
estar com seu estoque completo a IA recebera 1 Ponto de vitoria.

e Sempre que a IA for ativar um mddulo para receber um recurso e este ja estiver com o maximo do
estoque, a IA nao ativara aquele médulo e devera “pular” o modulo.

Como a |A usa suas cartas taticas?

A maéo da IA deve ser construida por um monte de cartas taticas ela usara como recurso ou
combates.

Os Unicos tipos de cartas taticas que interessam para a IA sdo as cartas vermelhas (de combate) e
azuis (de diplomacia). No entanto, outras cartas podem ser adquiridas para usar Como recurso.

¢ O limite de cartas da IA no inicio do jogo é de sete cartas (2 a mais que o jogador).

e Se a |A alcancar os espacos de aumento de mao 6 e 7 cartas na trilha de civilizacdo a IA repde sua
mao para 8 ou 9 cartas respectivamente e seu limite de méo passa para 8 ou 9.

e Se a |A precisar descartar uma carta para usar para pagar um recurso, a IA vai buscar em sua
mao, uma carta que nao seja vermelha ou azul. Para isso, o jogador saca cartas do monte de compras
(mé&o) da IA até encontrar uma carta que nao seja vermelha ou Azul. Se até a penultima carta ainda nao
encontrou, entdo (usard) descartara a ultima carta (independente da cor). *Embaralhe o monte apés
finalizar a compra

e Em combate na fase da diplomacia a |IA saca 3 cartas, buscando uma carta de diplomacia ou carta
vermelha. (Use na fase do conflito especifica de acordo com a carta.) Se a IA ndo encontrar nestas 3
compras uma carta que lhe favoreca a IA simplesmente ndo estard usando cartas nas fases do conflito
*Embaralhe apds finalizar.

e Ao comprar 3 cartas para o combate interrompa a busca assim que a primeira carta azul for
comprada. Se ap6s a diplomacia ainda haver conflito, a IA usara quaisquer cartas vermelhas compradas.
*Embaralhe apo6s finalizar.

Trilhas de médulos Sempre que a IA adquirir um novo modulo, ird adquirir o médulo da parte mais
baixa da trilha, Se adquirir através de uma base, paga-se o custo especificado, se adquirir pela roda de
bbénus, ndo paga o custo.




1)
a)
b)

c)
d)

2)
a)
b)
d)

e)

f)

RESUMO DAS OPCOES DA IA

Tem nave nas baias de langamentos?
Lancar Nave
Comprar carta de acao
Langar um dado
Verificar quaisquer beneficio referente ao resultado do langamento
Observar a drea a ser lancada de acordo com o nimero do dado em relagdo a area ativa
Na impossibilidade, Observar orientacdo no texto da carta de acdo, se nao hd, entdo seguir pelo valor
do resultado do dado em sentido hordrio ou anti-horario de acordo com a seta indicada na carta até
encontrar uma area possivel.
Observar a nave a ser lancada dentro da ordem de preferéncia da IA
Se base: Executar a acdo da base. Na impossibilidade de executar qualquer a¢do da base, avance o
marcador na roda de B6nus.
Se planeta: Pegar uma lua e quaisquer fichas de recurso. Ou pegar o recurso e quaisquer fichas
Observar o alcance do invasor. Se alcance, mova-o para a area ativada pela IA
Observar se hd naves do jogador na area ativada pela IA.
Se o invasor teve alcance e ou a nave de outro jogador na area ativada pela IA entdo inicia uma
batalha

N3o tem nenhuma nave disponivel nas baias de lancamentos?

v" Recolher Naves

Recolher Naves Transportador (se possivel 1 nave deve ficar sobre um planeta ndo desenvolvido)
Recolher demais naves (naves na area de conserto sao recolhidas apds usar todas as demais na
ativacdo dos mddulos)
Ativar modulos por colunas de cima para baixo e executando suas ativacoes.
Sobrou nave para ativar. Nada acontece, realoque as naves em suas baias de lancamentos
Ainda hd médulos para serem ativados e ndo tem mais naves, a IA usard até metade de seu estoque
de energia para seguir ativando médulos.
Ainda ha mddulos a serem ativados e ndo ha mais naves nem energia? Realinhe os médulos ndo
ativados trazendo-os para a frente da linha, em seguida posicione as neves em suas baias de
langamento.

Como a IA usa cartas Taticas?

A mao da IA (Até 7 inicialmente) deve ficar em um monte de compra oculta do jogador.

A |A usa como recurso — Primeiro a |A usara qualquer carta que nao seja Azul(diplomacia) ou Vermelha
(combate) para descartar ao pagar um recurso. Na indisponibilidade destas, embaralhe o monte e descarte a
guantidade necessdria.

Como Diplomacia e combate — Na fase de diplomacia apds o jogador (decidir se usa ou ndo carta de

diplomacia), a IA ird comprar até 3 cartas (interrompa na primeira carta azul que revelar) As cartas de diplomacia
serd usada na fase de diplomacia da batalha, as demais cartas vermelhas reveladas serdo usadas nas fases de
batalha seguinte.

Como a IA usa os Recursos?

A IA usara os recursos como qualquer jogador o faz, a diferenga esta na ordem de preferéncia por pagar
recursos nas exigéncias de “Qualquer recurso”.

Entre Metano, Nano carbono e Gelo, a IA sempre vai optar em usar o recurso especificado, apenas na
auséncia dele, usara créditos para substitui-los



