
Inquisidor

Assassino

Duque

Personagem Ação

TAXAS

golpe de estado

ajuda externa

RENDA

AssassinaR

TROCAR

EXTORQUIR

PEGUE 3 MOEDAS bloqueia ajuda externa

bloqueia assassinato

bloqueia extorsão

bloqueia extorsão

PAGUE 7 MOEDAS
ESCOLHA UM JOGADOR PARA PERDER INFLUÊNCIA

PEGUE 2 MOEDAS
DE OUTRO JOGADOR

ExaminA/Força outro
jogador a trocar carta

TROCA CARTAS
COM O BARALHO DA CORTE

PAGUE 3 MOEDAS
ESCOLHA UM JOGADOR PARA PERDER INFLUÊNCIA

PEGUE 2 MOEDAS

PEGUE 1 MOEDA

fAÇA UMA AÇÃO Se um jogador começa o turno com 10 (ou mais) moedas ele
deve dar um Golpe naquele turno como sua única ação.

Efeito Ação Contrária

Capitão

Condessa

Embaixador

TROCAR/iNVESTIGAR



Ações

Renda
Peguei 1 moeda do Tesouro Central.

Ajuda Externa
Pegue 2 moedas do Tesouro Central. (Pode ser bloqueado pelo Duque)

Golpe de Estado
Pague 7 moedas ao Tesouro  Central e dê um Golpe de Estado contra outro 
jogador. Este jogador perde imediatamente uma influência.
O golpe é sempre bem sucedido. Se você começar o turno com 10 (ou mais)
moedas você será obrigado a dar um Golpe de Estado.  

Ações dos personagens
(Se contestado, o jogador deve mostrar que influencia o personagem necessário)

Duque – Taxas
Pegue 3 moedas do Tesouro Central.

.

Assassino – Assassinar
Pague 3 moedas para o Tesouro Central e tente
assassinar outro jogador. Se for bem sucedido,
aquele jogador perde imediatamente uma influência.
(Pode ser bloqueada pela Condessa)

Capitão – Extorquir
Pegue 2 moedas de outro jogador.
Se ele só tiver uma moeda, pegue apenas uma.
(Pode ser bloqueada pelo Embaixador ou pelo Capitão)

Embaixador – Trocar
Primeiro pegue 2 cartas aleatórias do Baralho da Corte.
Troque de zero a duas destas com as suas cartas viradas
para baixo e devolva duas cartas para o Baralho da Corte.

O jogador que está sendo assassinado pode reivindicar
a Condessa e bloquear o assassinato. O assassinato falha, mas
a taxa paga pelo jogador para o Assassino permanece gasta.

Condessa – Bloqueia Assassinato


