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W preco de venda
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/" O Mercado Comum é um novo agente
financeiro, além do Banco.

Os jogadores podem optar por trocar

recursos com o0 Mercado Comum ou
com o Banco de acordo com o que lhe
for mais conveniente ou vantajosos.

IMPORTANTE: o Mercado Comum
ndo negocia com os portos, valendo as
trocas portudrias de 3:1 e 2:1 apenas
com o Banco.

O Mercado Comum COMPRA até 04
unidades de cada tipo de recursos dos
jogadores (coletivamente), ficando
aberto apenas ao jogador da vez, sendo
seu *preco de compra de acordo com o
estoque daquele recurso individual:

*ESTOQUE COM:

- 00 recursos - Paga'moedas;
- 01 recursos - Pagamoedas;
- 02 recursos - Pagamoedas;
- 03 recursos - Paga“moeda;

- 04 recursos - Nao compra (apenas vende).

*estoques e valores individuais por cada recurso

O Mercado Comum VENDE seus \
recursos para os jogadores, ficando

aberto apenas ao jogador da vez e

enquanto houver estoque, sendo seu

*preco de venda de acordo com o

estoque daquele recurso individual:

*ESTOQUE COM:

- 00 recursos - Nao vende (apenas compra);
- 01 recursos - Vende poeroedas;

- 02 recursos - Vende poeroedas;

- 03 recursos - Vende poeroedas;

- 04 recursos - Vende poeroedas.

*estoques e valores individuais por cada recurso /




