AZUL

Regras SoloPlay
Design de jogo original por Michael Kiesling 2017 (Plan B Games)
Regras adicionais 2018 SoloPlayTM (Usuario BGG: GameRulesforOne)

Introducao: Azul é um jogo de colocacao de pecas que requer ajustes taticos a cada rodada para
ter sucesso. Para pontuar bem nesta variante, o jogador deve controlar um tabuleiro de acao além
do tabuleiro do jogador, onde ocorre a maior parte da pontuacdo. O jogador deve tentar atingir a
meta de pontuagdo apds, no maximo, 8 rodadas terem sido disputadas. Esta variante foi testada
extensivamente para garantir que fornecera uma experiéncia de jogo solo satisfatoria.

Objetivo: Alcance uma meta de pontuacdo quando uma condicdo de final de jogo for alcancada.

Preparacéo:

1) Pegue 2 tabuleiros de jogadores e cologue-0s na mesa separadamente e acessiveis para jogar.
a) Um tabuleiro sera referido como o tabuleiro de acdo e deve ser colocado com o padréo
de azulejos voltado para cima. O tabuleiro do jogador (tabuleiro de pontuacéo) pode ser
colocado com qualquer um dos lados voltado para cima.

2) Coloque todos os 100 azulejos (todos os azulejos exceto o “1” no saco).

3) Pegue 5 pecas de Expositores de Fabrica e coloque-as em uma linha (designe cada # 1-5)

4) Compre 4 pecas para colocar em cada uma dos Expositores de Fabricas, na ordem # 1-5.

a) Se 4 de um tipo for sorteado, devolva um ao saco e sorteie até que um tipo diferente seja
comprado.

5) Preencha a linha de penalidade (linha de piso do tabuleiro de acdo) da esquerda para a direita,

comprando o numero indicado de pecas do saco na ordem sorteada com base no nivel do jogo:
a) Jogo Facil: Compre 5 pecas
b) Jogo Normal: Compre 6 pecas
c) Jogo especialista: Compre 7 pecas

i) Nota: Se um terceiro azulejo de uma cor for sorteado, coloque-o de lado e compre
um substituto. Assim que o numero de pecas tiver sido colocado, coloque todas as
pecas reservadas de volta no saco.

6) Cologue a ficha de pontuacédo do tabuleiro de acao: (a ficha de jogador inicial “1”)

a) Compre uma peca do saco, observe sua cor e coloque-a de volta no saco.

b) Coloque o marcador de pontuacdo em um dos 9 quadrados centrais do tabuleiro de acdo (sem

a borda) que corresponda a cor do marcador comprado.

7) Pegue um marcador de pontuacédo e coloque-o no espaco indicado com base no nivel do jogo:
a) Jogo Facil ou Normal: 20
b) Jogo Especialista: 15 (opcional, para um jogo mais dificil)

8) A preparacao esta concluida.

Detalhes do quadro de acgéo:
1) Funcdes:
a) Linha de Penalidade (“linha do ch&do no tabuleiro de agéo”): A cada rodada o jogador
subtraird a pontuacdo de penalidade indicada pelas pecas restantes apos todas as linhas de
acao terem sido resolvidas.
b) Linhas de A¢&o: Cada uma das 5 linhas de azulejos fornece uma agéo especial quando
a linha é preenchida e depois que o0 azulejo é movido para a parede do tabuleiro de acao:
(resolva em ordem).
i) 12 linha (1 espaco de azulejo) [acdo obrigatéria]: Separe o azulejo da linha de
penalidade mais a esquerda, se houver, deslize os azulejos restantes para a esquerda



e compre um azulejo, se possivel, para colocar no espacgo aberto mais a esquerda.
Devolva o azulejo reservado para o saco, se houver.
i) 22 linha (2 espacos de azulejo) [ac&o obrigatoria): 2 possibilidades.
(1) Troque os lugares de 2 pecas vizinhas na linha de penalidade.
(2) Coloque 5 pecas (em vez de 4) no 5° expositor de fdbrica na proxima
rodada, mas apenas quando a troca nao for possivel. H4 uma situacéo rara em
que guando comprando uma peca hao é possivel ou faz com que o jogo termine
por ndo haver pecas suficientes.
iii) 32 linha (3 espacos de azulejo): Se o azulejo mais a esquerda da linha de
penalidade coincidir com o azulejo que esta sendo colocado na parede, remova 0
azulejo de penalidade e coloque-o temporariamente fora de jogo. A peca pode ser
devolvida ao saco quando for reabastecido apés a 42 rodada. Deslize todas as pecas
de penalidade restantes para a esquerda, se houver.
iv) 42 linha (4 espacos de azulejos): Se qualquer um dos 2 azulejos mais a esquerda
da linha de penalidade combinar com o azulejo que esta sendo colocado na parede,
remova um azulejo de penalidade correspondente e coloque-o temporariamente fora
de jogo. A peca pode ser devolvida ao saco quando for reabastecido apds a 42 rodada.
Deslize todas as pecas de penalidade restantes para a esquerda, se houver.
v) 52 linha (5 espacos de azulejos): Se qualquer azulejo na linha de penalidade
coincidir com o ladrilho que esta sendo colocado na parede, remova um azulejo de
penalidade correspondente e coloque-o temporariamente fora de jogo. A peca pode
ser devolvida ao saco quando for reabastecido apés a 42 rodada. Deslize todas as
pecas de penalidade restantes para a esquerda, se houver.
c) Ficha de pontuacdo: (ficha “1” colocada no tabuleiro de agao)
i) Quando uma peca é colocada ortogonalmente ao lado da peca de pontuacao, o
jogador ganha pontos apés a agao ser resolvida da seguinte forma:
(1) Marque 1/2/3/5 pontos para a 12 / 22/ 32 | 42 pecga colocada préxima a ficha
de pontuacao.
(a) Colocando um azulejo na posicao do azulejo de pontuagéo: O
jogador pode escolher colocar o azulejo correspondente no espaco onde
o azulejo de pontuacao esta localizado. Neste caso, a peca de
pontuacéo € removida do tabuleiro a medida que a peca é colocada. Nao
havera mais oportunidades de pontuacéo no tabuleiro de acdo. Esta
acao nao ganha pontos.

Resumo do jogo:

1) Pegue e coloque todos os azulejos semelhantes do expositor de fabrica n® 1 no tabuleiro de
acao.

2) Pegue e coloque todos os azulejos semelhantes do expositor de fabrica n°® 1 no tabuleiro do
jogador.

3) Mova as pecas restantes do expositor de fabrica para a linha de ch&do no tabuleiro do jogador,
possivelmente exigindo uma colocacéo na linha de penalidade do tabuleiro de acéo.

4) Repita para cada um dos 4 displays de fabrica restantes (n° 2 - n° 5).

5) Resolva o tabuleiro de acao.

6) Resolva o tabuleiro do jogador.

7) Execute a limpeza final da rodada.

8) Repita por 8 rodadas ou até que uma condicao de final de jogo seja alcancada.

Como Jogar:
1) Colocacéao de azulejos:
a) A colocacao das pecas em cada tabuleiro € feita da mesma forma que nas regras normais.
Pegue todos os azulejos de uma cor e coloque-os em uma Unica linha padrdo ao lado do
respectivo display de parede.
i) Azulejos em excesso: Se ao pegar azulejos alguns / todos ndo couberem na linha
ou 0 jogador ndo quiser coloca-los, os azulejos sdo movidos para a linha de chéo do




tabuleiro do jogador ou possivelmente para a linha de penalidade do tabuleiro de
acao.
(1) Se o excesso for do tabuleiro de agdo, uma peca de sua escolha é
adicionada posicdo aberta mais a esquerda na linha de penalidade e as pecas
restantes sdo colocadas na linha de ch&o do tabuleiro do jogador.
(2) Se o excesso for do tabuleiro do jogador, uma peca € movida para a linha
de penalidade apenas se 2 ou mais néo puderem ser colocados. Caso
contrario, adicione uma Unica peca a linha de chao do jogador.
2) Limpar o Expositor de Fabrica Atual:
a) Qualquer peca (s) remanescente (S) no expositor de fabrica que ndo sejam retiradas sao
movidas para a linha de chao do tabuleiro do jogador. Se 2+ ladrilhos da mesma cor
estiverem sendo movidos, coloque um desses ladrilhos na posicédo aberta mais a esquerda
da linha de penalidade e o outro na linha de chéo.
i) Além disso, se ndo houver espaco suficiente para os azulejos serem colocados na
linha de ch&o, um azulejo daqueles que ndo cabem € movido para a posi¢ao aberta
mais a esquerda da linha de penalidade. Qualquer outro excesso é guardado até que
0 saco seja reabastecido.
3) Resolva os Expositores de Fabrica Restantes: Repita as etapas 1 e 2, mais 4 vezes.
4) Resolva o Tabuleiro de Agéo:
a) Para cada linha inteira, resolva cada linha de acdo, uma de cada vez, de cima para baixo,
movendo 0s azulejos para a parede usando as regras normais, exceto para a oportunidade
de pontuacao observada:
i) Execute a acdo necessaria / permitida para a linha.
i) Marque se a peca for colocada ao lado da ficha de pontuacéo conforme indicado
acima (1 a 5 pontos).
iii) Mova todas as outras pecas da linha para fora de jogo até o saco seja
reabastecido.
b) Todas as pecas em linhas / filas que ndo foram preenchidas permanecem no tabuleiro de
acao.
c) Aplicar a pontuacéo da linha de penalidade a pontuacédo do jogador.
5) Resolva o Tabuleiro do Jogador:
a) Considerando cada linha completa de azulejos de cima para baixo:
i) Mova um azulejo para a parede e pontue usando as regras normais.
i) Coloque todas as outras pecas restantes fora do jogo até que o saco precise ser
reabastecido.
b) Todas as pecas em linhas / filas que ndo foram preenchidas permanecem no tabuleiro do
jogador.
6) Limpeza do Final da Rodada:
a) Mova todas as pecas da linha de chao do tabuleiro do jogador temporariamente fora do
jogo até que o saco precise ser reabastecido. Vocé nao é penalizado por essas pecas.
b) Verifique se h4 uma condicdo de final de jogo.
c) Compre / coloque 4 (possivelmente 5) pecas para cada expositor de fabrica, em ordem.
(minimo de 2 tipos de pecas)
i) Se ndo houver pecas suficientes na sacola para preencher os expositores
completamente (52 rodada), recupere todas as pecas que foram colocadas fora do
jogo e todas as pecgas nos expositores de fabrica para a saco. Recompre todos 0s
azulejos para os expositores de fabrica.

Condic¢des de Final de Jogo:

1) O jogador tem pontuacéo zero - perda de jogo; termine o0 jogo imediatamente

2) O jogador adiciona uma 82 peca a linha de penalidade - perda de jogo; termine 0 jogo
imediatamente

3) Qualguer um dos tabuleiros tem mais de 1 linha (s) horizontal (s) completamente cheia (s) de

azulejos, prossiga para a pontuacao.




4) 7-8 rodadas foram concluidas (na 22 vez ndo ha pecas suficientes no saco para preencher os
expositores de fabrica), prossiga para a pontuacao.

Pontuacéao Final do Jogo:
1) Pontuacédo da Linha de Penalidade:

a) Sem Pecas: Marque 5 pontos.

b) +1 azulejo restante na linha: Subtraia 8 pontos para cada ladrilho.
2) Prémio Tabuleiro Limpo: Marque 5 pontos para cada tabuleiro onde ndo houver pecas em
nenhuma das 5 linhas / filas de azulejos, ndo na parede.
3) Pontuacado das Linhas Horizontais Completas: Marque 2 pontos para cada linha completa no
tabuleiro do jogador apenas.
4) Pontuacado das Colunas Verticais Completas: Marque 7 pontos para cada coluna completa no
tabuleiro do jogador apenas.
5) Pontue 5 pecas iguais colocadas: Marque 10 pontos para cada tipo de peca onde todas as 5
pecas foram colocadas apenas no tabuleiro do jogador.

Determine Sua Condic¢éo de Vitéria: se sua pontuagéo for ...

1) <60: Perda de jogo

2) 60-69: Nivel 1, Vitoria de Interesse Geral

3) 70-79: Nivel 2, Vitéria do Aprendiz

4) 80-89: Nivel 3, Vitoria Trabalhador

5) 90-99: Nivel 4, Vitéria de Mestre

6) Mais de 100: Artesdo: Jogo Perfeito (também deve ter pontuado pelo menos um boénus de
tabuleiro limpo)

Sesséo de Estratégia:

1) Trabalhar para reduzir a pontuacéo de pénaltis desde o inicio do jogo € crucial para evitar uma
perda no inicio do jogo e melhorar a pontuacao posterior.

2) As acoes de preencher uma linha no tabuleiro de a¢do séo cruciais para configurar combos que
podem limpar varias pecas da linha de penalidade.

3) H& momentos em que vocé pode querer deixar os tabuleiros aumentarem um pouco
(especialmente o tabuleiro de acéo) para ajudar a melhorar as acfes / pontuacdo da préxima
rodada.

4) Nao se preocupe muito em adicionar uma peca a linha de penalidade, especialmente no inicio,
pois vocé pode limpéa-la no final do jogo e ndo custar muitos pontos.

5) Nao havera conhecimento perfeito dos ladrilhos nesta variante, pois os ladrilhos sédo colocados
de volta antes de todos estarem disponiveis. Além disso, as pecas que comecaram na linha de
penalidade distorcerdo o numero de pecas que estardo disponiveis a cada enchimento de saco.
Vocé pode

impactar levemente a disponibilidade de ladrilhos através da primeira linha de acdo, pois vocé esta
colocando um ladrilho conhecido de volta no saco. Tome nota desta oportunidade.

6) Vocé consegue descobrir como jogar uma 82 rodada?
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Azulejos temporariamente fora do jogo:
Azulejos da linha do ch&o descartados
Pecas de penalidade removidas por acao
linha 3-5
"Outras" pecas quando um azulejo era
movido para a parede

Apbs a 42 rodada, todas as pecas temporariamente fora do jogo
mais todas as pecas nos expositores de fabrica séo colocadas de volta no saco
para compra na 52 a 72 / 82 rodadas.
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