Mod: AZUL com Objetives.

Utilize o lado do tabuleiro cinza.

Como utilizar no jogo:
1. Cada jogador recebe um objetivo de forma secreta.

2. a) O objetivo somard 10 Pontos ao final,
se concluido completamente.
b) Obijetivos parcialmente completos somam 1 ponto
por cada tile colocado corretamente
(Ou seja pontuacdo méxima de 1-4 neste caso).

3. Nao existe orientacdo correta da resolucéo, ou seja:

Desde que os tiles no fim da partida estejam nos lugares
equivalentes ndo importa como vocé "girou a carta"
(Veja exemplo abaixo) pra completar o objetivo.
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Obijetivos podem ser girados para melhor
aproveitamento do tabuleiro

OBS.: MOD FEITO SEM FINS LUCRATIVOS.
CASO ENCONTRE ALGUM ERRO, REPORTE PARA
QUE POSSAMOS MELHORAR A COMUNIDADE.

BOM JOGO!
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