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Regras gerais:

O rob6 é estupido, mas ele engana.

O jogador ndo pode ganhar usando o poder Militar, mas o
robo pode.

O jogador ndo pode ganhar usando a Ciéncia, mas o robo
pode.

O Robb nunca trocard ouro por recursos.

Se o rob6 deve descartar a carta de um oponente - descarte a

mais recentemente adquirida pelo jogador.

Rob0 - Compra de cartas de construgao:

O Robb receberd a carta mais abaixo e mais a esquerda

Selecione aleatoriamente uma carta de construg¢do usando

uma rolagem de dados. Confeccionado por David

Landry @cdndave (BGG)

Traduzido por Ygor Cura
@Cthulhu (Ludopedia)




