
Dê ao robô o
token de

arquitetura

Dê aleatoriamente 4
cartas de maravilhas

ao robô
Configure a Era I Defina o humano como

primeiro jogador
Configure a
próxima Era

Turno do
Robô?

Uma das
Maravilhas
permite um
turno extra?

O Robô tem
recursos para
construir uma
maravilha?

O Robô pode
construir

mais de uma
Maravilha?

SIM

SIM

SIM

Jogue um turno
normalmente como

humano
NÃO

Fim da
Era?

Passe o turno para o
próximo jogador

NÃO

Era III? Fim de Jogo - Conte
a pontuação

SIMSIM

Pegue uma carta de construção
disponível - sem custo. O Robô
sempre constrói de GRAÇA.

NÃO

Cartão de
ciência é o
2º símbolo

igual?

Selecione tile de bônus -
mais à esquerda ou
aleatório (rolagem de

dados)

SIM

Aplique as recompensas
do cartão.NÃO

Condição de
vitória

alcançada
(ciência /

tecnologia)?

NÃO

Fim de jogo - Você perdeuSIM

Construa a Maravilha - pegue
uma carta de construção e use
para construir uma maravilha.

NÃO
Colete os bônus de

Maravilha

Selecione aleatoriamente
uma Maravilha

Construa uma Maravilha
que permita um turno

extra - pegue uma carta e
construa a Maravilha

SIM

Construa a segunda
Maravilha - pegue uma

carta e construa a
Maravilha

A Maravilha é o
Mausoléu?

Compre aleatoriamente
uma carta da pilha de

descarte

SIM

NÃO

Regras gerais:

 O robô é estúpido, mas ele engana.

 O jogador não pode ganhar usando o poder Militar, mas o

robô pode.

 O jogador não pode ganhar usando a Ciência, mas o robô

pode.

 O Robô nunca trocará ouro por recursos.

 Se o robô deve descartar a carta de um oponente - descarte a

mais recentemente adquirida pelo jogador.

Robô - Compra de cartas de construção:
 O Robô receberá a carta mais abaixo e mais à esquerda

OU
 Selecione aleatoriamente uma carta de construção usando

uma rolagem de dados. Confeccionado por David
Landry@cdndave (BGG)

Traduzido por Ygor Cura
@Cthulhu (Ludopedia)


